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Ab 4/85 auch auf Diskette -
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Postfach 27 46, 3000 Hannover 1
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Liehe 64er-Besitzer(in),

mit dieser Ausgabe des elektronischen Magazins erhalten Sie INPUT 64 das letzte Mal im
gewohnten Gewand, in der Prisentation und mit den Maglichkeiten, die manche von Ihnen
seit mittlerweile zwolf Ausgaben kennen. Richtig, wir konnten einjihriges Jubildum feiern.
Aber geschenkt, genauso geschenkt, wie Thnen zum hunderttausendsten Mal ein “'Frohes
Fest"" oder einen "Guten Rutsch” rufen. Statt guter Wiin. flir's neue Jahr gibt es
INPUT 64 ab 1986 mit neuem Layout der Bildschirmseiten - Sie erhalten schon beim
Durchblittern des Inhalts-Menues ausfihrlichere Programminformationen. Und statt eines
Weihnachtsgeschenks haben wir einen oft geiiuerten Leserwunsch verwirklicht: Ab Ausgabe
1/86 kinnen Sie Amwenderprogramme, Tools und Spiele auch im SuperTape-Format auf
Kassette iiberspielen. ( Natiirlich wahlweise weiterhin im Commodore-Format.)

Und um Ihnen mmnyum'lmw Uber m\(hmw(m zu ersparen, kiindigen wir branchenuniiblich,
aber nach Verl die F h ab der ndichsten Ausgabe jeizt schon an.
Der Einzelpre ir die Kassette mmgrAun/ug 14,80 DM, der Preis ettenversion
wird nicht erhéht ! Damit bleibt diese Preissteigerung deutlich unter der Kostensteigerung.
Abonnenten sparen noch mehr als bislang: Auch der Preis fiir das INPUT 64-Abo wird nicht
erhéht! Ab Januar also: 14,80 DM fiir die Kassette, 19.80 DM fiir die Diskette, der Preis
fiirs Abo gleichbleibend bei 140~ DM ( Kassette) beziehungsweise 198,- DM ( Diskette).
Das Abo ist nach wie vor jederzeit kindbar.

Ihre INPUT 64-Redaktion

Auf einen Blick: INPUT 64- Betrlebssys!embefehle

Inhaltsverzeichnis aufrufen . ... ... .. .. CTRLundi

Hilfsseite aufrufen . . CTRLund h
Programm abspeichern . CTRLund s
Bildschirmausdruck . . . ... . . ......CTRLundb
Titelbild abkiirzen. . . ... ... 5 7 ....CIRLundq

Laden von Kassette mit LOAD oder SHIFT+RUN/STOP

Laden von Diskette mit LOAD “"INPUT*" 8,1
Ausfiihrliche Bedienungshinweise finden S uf Seite 29.

die Zeitschrift mit Durchblick!

magazin fiir

computer

technik  die Herausforderung fiir Insider,
der Einstieg fiir Einsteiger,
ein neuer Anfang fiir alle.*)

*) Probeheft beim: Verlag Heinz Heise GmbH, Vertrieb ¢'t, Postfach 2746, 3000 Hannoves 1




Leser fragen
BASIC auf und ab

In der Praxis funktioniert der Hinweis im letzten
Heft ganz gut: die Programme aus Ihrem Maga-
zin, die nach dem Laden bei LIST scheinbar nur
aus ciner Zeile bestehen, nach dem Start aber das
vollstindige Listing i
POKE 44.8 nach einer eventuellen Anderung wie-
der abgespeichert werden kinnen. ( Es geht um die
Anfrage unter der Ube rift "l
héing1?”, d.Red.) Mich wiirde aber auch interes-
sieren, was dagenaugeschicht . . . (tel. Anfrage)
Der Speicherbereich fiir BASIC-Programme be-
ginnt normalerweise bei der Adresse 2049
(S0801). Davor licgt der Bildschirm, diverse Zei-
r fiir das Betricbssystem und dic sogenannte
ro-Pa das sind die Adressen, die durch
cin Byte (Werte von 0 bis 255) darstellbar sind.
Aus zwei Speicherzellen dicser Zero-Page ent-
nimmt der BASIC-Interpreter den Beginn des
SIC-Bereichs, den Adressen 43 und 44 (S2B,

$2C). Der Inhalt der Adressc 43 stellt das Low-
Byte. der der Adresse 44 das High-Byte des BA-
SIC-Anfangs dar. Nach dem Einschalten des
Rechners konnen Sic hier durch PEEK dic Werte
I bezichungsweise 8 auslesen. Da man dicse bei-
Zeiger auch durch POKE beschreiben kann,
ich der BASIC-Anfang verschicben. Sinn-
voll st dies, um Platz zu schaffen fir Sprit

beginnen soll, geben Sie cin POKE 44.9 (setzt
den Bereich eine Page hoher) und POKE 2304.0.
Dann konnen Sie im so definierten Speicherbe-
reich ein BASIC-Programm cingeben oder nach-
laden. Dic gewonnenen 256 Byte konnen bei-
spielsweise zur Ablage von vier Sprite-Definitio-
nen benutzt werden. Red.)

RELOCATOR oben und unten

Welche Einsprung-Adresse stimmt fiir die zweite
Version des Relocators aus Ausgabe 10/85:
86000, wic auf dem Bildschirm angegeben, oder
89000, wie im Beiheft steht?

(mehrere tel. Anfragen)

Halten Sic sich an dic Angaben auf dem Bild-
schirm. Die Version des Relocators im BASIC-
Bereich beginnt bei Adresse $6000. Aufgerufen
wird das Programm dementsprechend mit SYS
6+4096. Red.)

Netzwerkanalyse

Analoge berechnen

Muster  oder
Diese MLlI\UdC wird auch bei den 4\hen unbe-

Der SYS- Bcl:hl in der ersten Zcile springt zu
cinem Maschinenprogramm, daf

- den Zeiger 45 verindert und somit den BASIC-
Anfang um (meist) drei Pages (=3%256 Byte)
verschiebt und - den Befchl RUN ausgibt.

Dadurch wird das BASIC-Programm, daf *ho-
her” im Speicher liegt. gestartet. Setzen Sic dic
Adresse 44 wieder aul den Wert 8, gilt wieder der
alte BASIC-Anfang. und Sie schen nur die Zeile
mit dem SYS-Aufruf. Falls Sic mit dicsen PO-
KEs selbst L.xpk.nmumcun beachten Sie noch
folgende: c Adresse direkt vor dem BASIC-
Anfang muB (') ecine 0 enthalten. Ansonsten rea-
giert der Rechner auf die Eingabe von Befchlen
nur mit SYNTAX-ERROR. AnschlieBend miis-
sen durch NEW die anderen BASIC-Pointer (auf
Programm-Ende und so weiter) neu gesetzt wer-
den. VergiBt man dics, stiirzt das System bei der
Eingabe ciner Zeile heillos ab. Wenn also der
BASIC-Bereich erst ab Adresse 2305 (80901)

Schiug mit dem Blausm in Formelsammiungen und
dem langwierigen Rechnen

o s i rograme, ot dessanthlgwch oo dor e
@ e F i

o Tagt
Auch akiwe Filor mit Transistorstufen und Operationsversiar
kern sind kein Problem
Es sind keine theoretischen Vorkenninisse erforderlich
Die Exngabe der Schallung geschient schittweise mil Korrekiur
mogiihkerten und Kontroliausgaben

nverschiooung werd
nzbereich I Iinearem oder
Snom Maiietab ausaeaeben

i

elifert
Das_geschwindigkeitsoptimierte Programm ist in Microsoft
BASIC VZDgcscmcbcr\unn uth aut v eien Commodore.Roch
nern und dem Apple I

@ Fioppy-Lautwerke sind nicht unbeding! erforderlch

Ein MuB fir jeden NF- und HF-Techniker!

Das rogramm Netzweranas: 1 au Kassete u €54 g
00/800001 nd auf Diskette m
i
M Version ung 39,— DM ur
G Diskettan version s das Handbuch srnaen




Rhythmusmaschine

FUNKY DRUMMER

Machen Sie aus Ihrem C-64 einen digitalen
Drum-Computer! Mit diesem iiber 16 Kilobyte
langen Maschinen-Programm wird Thr C-64 zur
digitalen Rhythmus-Maschine. Sie konnen sich
auf dem Schlagzeug begleiten lassen, wihrend
Sic Thr Instrument spiclen. Mit etwas Kreativiti

erstellen Sie sich cinfach Thren cigenen Rhyth-
mus erstellen

Der Autor iiber sich selbst:

“Mein Name ist Peter Frohlich. Ich wurde am

13.3.1969 in Bad Wimpfen geboren.

Vor mehr als drei Jahren fing uh an, mich fir

dic Telespicle zu interessieren. Mein Interesse

galt der Programmierung dieser Art von Spiclen.
h

Bildabschnitt 2 (Bild 1) werden mit den Cursor-
Tasten “links und rechts™ die einzelnen Modi
angewiihlt (blauer Pf Mit der RETURN-
Taste wird der jeweilige Modus aktiviert (Pfeil
wird weiB) und mit der S-Taste verlisst man ihn
wieder. Sie konnen wihlen zwischen sechs ver-
schiedenen Modi.

DRUM-Modus

Hier kénnen die Instrumente mit den Tasten |
bis 8 dirckt gespielt werden. Die entsprechende
Taste fir jedes Instrument ist in Tabelle 1 auf-
gefiihrt. Mitden Tasten F1, F3, F5 und F7 kann
die Tonhoche cingestellt werden, in der das j

wuhgc Schlaginstrument erklingen soll. U ci-
nen T bel zu erzeugen, konnen wih-

Doch ich muBte mich , denn
meinen C 64 bekam ich erst vor ungef’ Zwei
cinhalb Jahren. Dann konnte es aber richtig los
ch den ersten Programmen in BASIC,
auf diese Arl
nicht effektiv genug programmicren k
befaBte ich mich mit der Maschinen- Spr.ﬁdu.
Ein groBer Teil meiner Fihi liegt in der

rend des Spiclens dic SHIFT- oder dic Commo-
dore-Taste gedriickt werden (repeat Funktion)

EDIT-Modus

In diesem Mmlu\ werden dic einzelnen Pattern
ster) erstellt. Der Cursor (blauer

Programmierung von Computer-Grafiken und
Musik. So entstand das Programm Funky
Drummer.

Ubrigens mein Berufswunsch geht auch in die
Richtung der Computer-Grafik.”

Wie funktioniert's?

Das Prinzip der digitalen Wiedergabe ist Ieicht
erklart. Dic originalen Instrumentenklinge wer-
den iiber einen Analog-Digital-Wandler in bi-
niire Werte zerlegt und im Computer abgelegt.
Dic Wicdergabe der Klinge crfolgt nun gerade
umgekehrt, das heiBt, dic Werte werden vom
Programm aus dem Speicher gelesen und iiber
das L cgister im SID (Sound-I
face-Device) wieder in natiirliche Klinge ver-
wandelt. Zur Programmtechnik siche Listing.

Bedienung

Nach dem Starten des Programms sicht man das
Titelbild von Funky Drummer. Durch Driicken
irgendeiner Taste gelangt man in das Menii, Im

4

Rahmen) wlrd mittels der Cursor-Tasten iiber
das Pattbord im Bildabschnitt 1 (Bild 1) bewegt.
Am linken Rand zeigt ein Pfeil die aktuelle Patt-
line (Musterzeile) an. Die insgesamt acht Patt-
boards mit jeweils acht Pattlines werden mit den
Tasten A bis H angewiihlt und auf der rechten
Seite durch cinen zweiten Pfeil angezeigt. An der
Cursorposition kann nun mit den Tasten | bis
8 cin Instrumenten-Symbol gesetzt oder mit der
Pfeil-links-Taste wieder geldscht werden. Mittels
der Taste "P" wird die aktuelle Pattline gespiclt.

ARRANGE-Modus

Jetzt wird die Reihenfolge festgelegt, in der dic
cinzelnen Pattlines gespiclt werden sollen. Der
Cursor (blauer Pfeil) wird wie gewohnt mit den
Cursor-Tasten nach links und rechts gesteuert
An der Cursor-Position kann nun mit den Ta-
sten 1 bis 8 und A bis H dic gewiinschte Pattline
cingegeben werden. Die SPACE-Taste [oscht
cine ungewollte Eingabe wieder. Mit der Stern-
chen-Taste setzt man cin Wiederholungszeichen,
so daB dic Wiedergabe von vorn beginnt. Merke:
Der Computer spielt die Pattern bezichungs-
weise Pattline von links nach rechts.




PLAY-Modus

Die im ARRANGE-Modus geschaffenen Ar-
rangements werden gespielt. Aktivieren Sie die-
sen Modus indem Sie zusitzlich eine der im
DRUM-Modus beschricbenen Tasten driicken,
sowird der VIC (Video-Interface-Controller) bis
zum Verlassen des Modus abgeschaltet. Das hat
den Vorteil, daB der Klang reiner wird, und
Storgerdusche vom Fernseher, die durch den
hohen Bildkontrast entstehen konnen, verrin-
gert werden. Diese Moglichkeit ist auch im
DRUM-Modus anwendbar.

STORRAGE-Modus

Die erstellten Pattboards, die Arrange-Zeilen,
die Klangfarbe und die Geschwindigkeit, in der
der von Thnen erstellic Rhythmus gespielt wer-
den soll, kénnen hier von Diskette bezichungs-
weise Kassete geladen und auch abgespeichert
werden. Auf dic rmg,c "LOAD OR SAVE

mit der Taste "L™ oder “S™ zu antworten. Da-
nach wird der maximal acht Zeichen lange Name
cingegeben. Fs ,.nd Buchstaben, Zahlen und
Leerzeicher Eingabe gestattet. Mit der Taste
DEL kann eine Fehleingabe korrigiert und mit
der RETURN-Taste die Fingabe beendet wer-
den. Achtung!! Beim Speichern wird ein unter
dem gleichen Namen abgespeichertes File iiber-
schricben. Nach dem Laden bezichungsweise
Speichern, gelangt man sofort in das Menii zu-
riick.

SPEED-Modus

Das ganz rechte Feld im Bildabschnitt 2 ist zum
dndern der Drum-Geschwindigkeit. Sie kann
mlllcl\dLrTn!cn ‘CURSOR rauf™" ung -
SOR runter” verindert werden. Dabei konnen
Sie Werte von 0 bis 99 cinstellen. Merke: Je
kleiner der angezeigte Wert ist, desto groBer ist
die Geschwindigkeit.
Nach cinem RESET kann das Programm durch
S 18432 von neuem gestartet werden. Die vor-
thp:n Einstellungen bleiben dabei erhalten.

Bild |

Abschnitt 1
=2

:

Ein Beispicl:
Starten Sie das Programm, und driicken Sic.
nachdem das Titelbild erschienen ist, irgendeine
Taste. Das Menii erscheint. Mit den Cursor-
Tasten rechts und links wird der DRUM-Modus
ausgewdhlt. Driickt man nun auf eine der Tasten
von 1 bis 8, ertont das jeweilige Instrument.
Wenn Sic von diesem Modus genug haben, be-
ttigen Sie die S-Taste. Gehen Sic jetzt in den
EDIT-Modus. Fin blauer Rahmen stellt den
Cursor dar, den Sie wicderum mit den Cursor-
Tasten bewegen konnen. Bringen Sic den blauen
Rahmen in die erste Zeile (Pauline 1A) und
setzen Sie Thren Ideen entsprechend mit den
Tasten | bis 8 mehrere Symbole. Genauso ver-
fahren Sie anschlieBend mit der Zeile zwei.
Durch betiitigen der Tasten A bis H konnen Sie
cin anderes Pattboard cinstellen. Verlassen Sie
jetzt diesen Modus mit der S-Taste. Wahlen Sic
das Feld "ARRANGE". Im Bildabschnitt 4
bewegen Sie den klcinen blauen Pfeil ganz n
links und geben cine | und ein A cin. Gehen
mit dem Pleil cine Stelle weiter nach rechts und
geben jetzt eine 2 und cin A cin. AnschlicBend
wieder die S-Taste driicken — wenn Sic jetzt den
PLAY-Modus aktivieren, kénnen Sic héren,
was Sie cingegeben haben.

Speicherbelegung
(Nach Start durch RUN)
$0800 - S9FF  BASIC-Programm

SOB00 - S2AFF abgespeicherte SOUNDS
$3000 - $3480 Zeichensatz und Sprites
$4000 - S43FF Vidco-RAM fiir Menii
$4400 - S47FF Farb-RAM fiir Menii
$4800 — $5A89 Maschinen-Ps

$5C00 - SSFFF Video-RAM

$6000 - STFFF Bitmap fiir Titelbild
$8000 - $83FF Farb-RAM fiir Titelbild
Tabelle 1

Instrument Taste
Bass-Drum 1

Snare-Drum 2

Becken 3

HiHat 4

Woodblock 5

Tom-Tom (klein) 6

Tom-Tom (groB) 7

Cowbell 8

Pause .
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Fiir Nachziigler und ”Spatziinder”

Wegen der groBien Nachfrage haben wir bereits vergriffene Ausgaben von INPUT 64 nachproduziert,
so daB alle bisher erschienenen Ausgaben wicder licferbar sind. Ab Ausgabe 4/85 ist INPUT 64 auch
auf Diskette erhiltlich. Preis: K ion 12,80 DM / Disk 19,80 DM. (jeweils incl.

Porto und Verpackung)

AuBerdem kdnnen Sie die Ausgaben 4/85 bis 9/85 der Diskettenversion
im Sechser-Pack beziehen. Komplettpreis: 90 DM.
Sic sparen: 24,80 DM!

Bitte dirckt beim Verlag bestellen:
INPUT 64
Vertricbsabteilung

Verlag Heinz Heise GmbH
Postfach 610407

3 Hannover |

(Licferung nur gegen Vorkasse, bitte Verrechnungsscheck beilegen)

Aus dem Inhalt

Ausgabe 1 - Datciverwaltung, drei (1) Spiele * Ausgabe 2 — Textprogramm, Zeichensatzeditor %
Ausgabe 3 - Spriteeditor, Maschinensprache-Monitor * Ausgabe 4 — SuperTape D II, Grafik-
erweiterung, Urlaubskalender * Ausgabe 5~ Mathe mit Nico (Teil 1), Talk to me (Dialogsimulation),
Hintergrundmonitor * Ausgabe 6 — Textadventure “Fuchsjagd”, SID-Kurs (Teil 1), Recorder-
C-Compactor * Ausgabe 7 — HiFi-Boxen-Berechnung, TapeCopy, Scroll Editor *
Ausgabe 8 - Discmonitor, Reisckostenberechnung, Musik-Harware * Ausgabe 9 — Reassembler,
* Ausgabe 10 - Flugsimulator, Maschinensprache-
Relocator * Ausgabe 11 — Planetarium, Datei-K opierprogramm, DiscDoctor *
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Nutzen-Kosten-Analyse

Das letzte Wort haben natiirlichimmer noch Sic.
icses Programm nimmt [hnen, um es ganz
deutlich 7u sagen, notwendige Entscheidungen
nicht ab. Es licfert aber nach Vorgaben, die Sie
cingeben, eine klare Gegeniiberstellung der Ko-
sten und Nutzen verschiedener Alternativen

Und es ist nicht eingeschri
also Kaufentscheidungen.
nauso ﬂu( verschiedene
oder magliche
niichsten Urlaub vergleichen lassen. Spiclen wir
letzteren Fall einmal durch.
Das Eingabe-Menue verlangt zuniichst die Fest-
legung der Varianten. Die maximale Liinge der
Namen ist auf drei Zeichen festgelegt. Jedes Feld
wird mit RETURN abgeschlossen. Sic geben
also ein: ART fiir Arthur, ERN fiir Erna und so
falsche Eingaben konnen Sic mit der
:L-Taste korrigicren. Sechs Varianten konnen
verglichen werden. Sind es weniger, schlieBen Sie
ein leeres Feld mit RETURN ab. Nun geht es an
das Festlegen der Kriterien. Dic MaBstiabe konn-
ten GroBziigigkeit (gibt der kiinftige Mitfahrer
auch mal einen aus?). Autokenntnisse fiir den
Fall einer Panne und Kommunikationsfreudi
keit sein. Jeweils die ersten sicben hen dieser
Kriterien — es konnen auch weniger scin — geben
Sie jetzt in die linke Spalte cin. Jedes Feld wird
wieder mit RETURN a ssen und gege-

kt auf matericlle,

6", dic spendable Erna cine 17, st alles kor-
rekt eingetippt, konnen Sic sich mit F1 dic Aus-
wertung ansehen. Fehlteine Angabe. setzt es eine
Fehlermeldung.

Dic Auswertung erfolgt in Form ciner Siulen-
graphik und der Angabe von Kosien-Nutzen-
Punkten. Der jeweilige Punkibeste ist gelb mar-
kiert. Wollen Sie Ihre Bewertungen in der Ein-
gabemaske Korrigieren, kommen Sie mit F1 zu-
riick. Sic konnen prinzipiell simtliche Felder
veriindern. Die invers unterlegien miissen Sic

immer entweder bestitigen (RETURN) oder bei
Verinderungen das jeweilige Feld vorher 16-
schen (DEL-Taste). Einen kompletten Neustart
des Programms erreichen Sie durch Betitigen
der Taste F8.

Gilt es, cine Kaufentscheidung durch den Com-
puter untermavern zu lassen, miissen auch die
Kosten sinvoll eingegeben werden. Dic Begren-
zung auf drei Ziffern erfordert, daB bei Betrigen
iiber 999 DM nur die fithrenden drei Ziffern
eingegeben werden. Dabei ist darauf zu achten,
daB die gewihlte Einheit beibchalten wird.
Wurde zum Beispiel fiir 195.000 DM 195 einge-
geben, entspricht dies fiir 80.000 DM der Zif-
fernfolge 080. Die Auswertung bezieht den Preis
mit ein, es heiit dann “"Nutzen-Punkte je DM™.

Wenn Sie Wert auf schriftliche Fixierung der
sollten Sie als 6der-Besitzer
r Ausgabe veréffentlichte

benenfalls mit der DEL-Taste korrigiert. Die
méglichen zehn Kriterien, dic das Programm
verarbeitet, werden erfahrungsgemdB nie ausge-
nutzt, die Spalte “Kriterien™ nen Sie durch
die Eingabe cines Leerfeldes verlassen. Nun sind
die Kosten dran, da es sich um cinc immaterielle
Auswertung handeln soll, geben Sie iiberall eine
cin.

=,

In der jetzt folgenden Spalte “Gewichtung™
schldgt natiirlich der subjektive Faktor voll zu.
Ist Thnen beispielsweise die Kommunlkduons-
freudigkeit absolut wichtig, geben Sie cine ™
cin. Die Skala der Gewichtung reicht von 1
gleich: absolute Prioritdt bis 76" wie: wenig
wichtig. In dicsen Feldern springen die beiden
senkrechten Balken. die das aktuelle Eingabefeld
markieren, nach jeder Eingabe cin Feld weiter.
Zuriick, nach links oder auf- und abwirts be-
wegen Sic s mit den Cursor-Tasten.

Ebenso subjektiv sind die nun vorzunchmenden
Bewertungen. Ist Arthur ein Geizkragen, be-
kommt er in der Reihe "GroBziigigkeit” cine

geladen und initialisiert ha-
ersion fiir den PC128 hat
unktion

cine cigene Hardcop:
Womit wir zu einer Neuerung kiimen: Nach dem
Laden des Moduls Nutzen-Kosten-Analyse aus
dem Magazin heraus konnen Sic wiihlen zwi-
schen der 128er und der 64er-Version dieses Pro-
gramms! Die Fassung fiir den PC128 liuft na-
tiirlich nicht innerhalb des Magazins, Sie kénnen
sic aber auf lhren eigenen Datentriger durch
CTRL und s iiberspiclen und von dort in Thren
128er laden. Es arbeitet dann - durch gelgentli-
che Verwendung des FAST-Modus
MHertz-Taktes - um einiges schneller. AuBer-
dem sind die Druckroutinen im Programm ent-
halten.

Die 64er-Version kdnnen Sie auch innerhalb des
Magazins ausprobieren und - natiirlich — eben-
falls auf Ihre cigene Kassette oder Diskette
speichern. Haben Sie die 64er-Version cinmal
gestartet, kommen Sie durch Neustart des ge-
samten Moduls (CTRL/i und RETURN) zu-
riick ins Auswahl-Menue.
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SCROLLO
Mit Vollgas durch den Speicher des C64!

Ein Spicl, das Schnelligkeit und Konzentration
erfordert. Sic steuern ein Fahrzeug durch den
Speicher-Bereich Thres Rechners im Bereich von
$1000 bis STFFF (40960-32767). Dabei Sie
muessen gegen cine(n) Mitspicler(in) antreten.

Passen Sie auf, daB Sic weder Thre bisher zuriick-
gelegte Bahn, noch dic gegnerische Bahn treffen.
AuBerdem diirfen Sic nicht aus dem Speicher-
bercich hinausrasen! Oberhalb liegt nmlich der
Zeichensatz dieses Spicls, nach unten prallen Sie
mit Wucht vor den Resel-Schutz. Versuchen Sie
im Spiel dem anderen den Weg abzuschneiden.
Wer am lingsten durchhilt, hat gewonnen.

Mit dem Feucrknopf Thres Joysticks oder der ™
“DEL" kdnnen Sie die Geschwindigkeit
s hrzeug verindern. Doch VORSICHT!,
je groBer das Tempo, desto mehr TreibstofT ver-
brauchen Sic. Um durchzuhalten, kénnen Sie die
Kleinen Treibstofftanks “F* auf dem Spicifeld
wodurch Thr T stoffy Je-

64er Tips

Diesmal informicren wir Sie iiber den Umgang
mit Druckern. Es werden die notwendigen Be-
fehle wie:

OPEN CMD PRINT# CLOSE

im Einzelnen crklirt. Bezeichnungen wic logi-
sche Fi Devi

desmal wieder aufgefiillt wird. Der Treibstofl-
vorrat wird unterhalb des Spielfeldes angezeigt.
Im oberen Feld spielt Spicler(in) 1, im unteren
Spicler(in) 2. Haben Sic zwei Joysticks, erklirt
sich die Steuerung fast von selbst. Rauf, runter,
rechts und links steuern dic entsprechende Rich-
tung Thres Fahrzeugs. Der Feuerknopf verin-
dert das Tempo

Zur Tastaturbedienung:

Spicler 1 Spicler 2

w @ Rauf
A : LINKS
S : Rechts
z . Runter
Pfeil links DEL Tempo

Das Spicl wurde der Idee im Film TRON na-
chempfunden. Filr jedes erreichte BYTE (Punkt
im Spielfeld) gibt es cinen Punkt, fiir jeden Treib-
stofftank 50 Punkte.

Viel SpaB und eine ruhige Hand!

nischen Fihigkeiten des jewciligen Druckertyps
bestimmt. So ist der MPS 801 von Commodore
nicht in der Lage, seinen Zeilenabstand zu ver-
iindern. Dagegen ist das Ausdrucken von HI-
RES-Grafiken auf dem MPS802 nur auf Um-
wegen moglich. Wir haben uns im Wesentlichen
an den C: Druckern orientiert und

adresse und ASCII-Code sollten nach Lektiire
der 6der Tips keine unverstindlichen Fremd-
worte mehr sein.

Wie dic einzelnen Befehle im Prinzip funktionie-
ren, konnen Sie sich in einer kleinen Simulation
anschauen. Auch wenn [hr Drucker um ciniges
schneller sein sollte. diirfte diec Reaktion Ihres
Geriits in etwa unserem "Modell™ entsprechen.

Die Angebotspaletie der Drucker ist kaum noch
iiberschaubar. Neben den bekannten Nadel-
Druckern und Typenrad-Maschinen, konnen
auch Plotter oder Tintenstrahldrucker cingesetzt
werden. Das Teuerste und zugleich Neuste stel-
len die Laser-Drucker dar, die jedoch fir dic
meisten C64-Benutzer kaum erschwinglich scin
diirften. Im Allgemeinen versuchen dic Herstel-
ler dic iblichen Standards in der Drucker-
steuerung cinzuhalten. Die Abweichungen wer-
den letztlich von der Intelligen und den mecha-

uns iiber die STAR-Drucker, die wir zur Zeit im
Test haben, informiert.

Besondere Schwicrigkeiten entsthen, wenn ein
Drucker mit Centronics-AnschluB iiber cin In-
terface an den sericllen Port an den C64 ange-
schiossen wird. Hier sind dic Reaktionen des
Drucker in erster Linic von den Fahigkeiten des
Zwischengerites abhiingig, des Interfaces, , das

fiir den jeweiligen Drucker dic Konverticrung
der sericllen BIT-Muster des C64 auf den paral-
lelen Empfangskanal des Druckers yornimmt
Zu cinem spiilcrcn 7cilpunk| werden wir {iber
die Problematik “Interface™ Bericht erstatten.

Grundsi ist eine verni erwendung
des cigenen Druckers (eventuell mit Interface)
nur unter Zuhilfenahme des oder der Handbii-
cher mdglich, wobei probieren tatsiichlich iiber
studieren geht, denn das Papicr im Handbuch ist
oft geduldiger als das in Threm Drucker!
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Hardcopy

Eigentlich gibt es nicht viel an dieser Hardcopy-
Routine zu erkliren. Sie kennen sie bereits aus
dem  INPUT 64-Betricbssystem. Ausgedruckt
wird der aktuelle Inhalt des Textbildschirms
(also nicht Sprites und /oder hochauflosende
Graphik!). Aufgerufen wird das Programm wie
gewohnt durch die Tastenkombination CTRL
und b. Der Rest geschieht automatisch: es wird
festgestellt. ob ein Drucker mit Gerateadresse 4.
5 oder 6 angeschlossen ist und. falls vorhanden.
auf das entsprechende Geriit gedruckt. Ist kein
Drucker angeschlossen, macht das auch nichts
weiter. Es gibt weder eine Fehlermeldung noch
cine Storung im sonstigen F

Die Version am BASIC-Anfang setzt den BA-
Sl art auf SOAO] und beginnt bei $0832.
Falls sie durch cinen Reset oder durch RUN,
STOP und RESTORE “abgehiingt’ wurde, kann
sie mit einem “SYS 2098" erneut initialisiert
werden. Die Version zwischen den ROMs belegt
den Bereich ab SC800 und kann gegebenenfalls
mit "SYS 52736 neu aktiviert werden. Alles
weitere ist dem auf den folgenden Seiten abge-
druckten Listing zu entnehmen.

Drucker-Anpassung

Storend bei den Bildschirmausdrucken ist meist
der des Druckers. Gerade bei

Sie kénnen zwischen zwei Versionen des Tools
wilhlen: die eine licgt am BASIC-Anfang. Nach

sorgfiiltig  aufgebauten Rahmen gibl dics
schwarz auf weill unschéne Liicken. Bei den
meisten Druckern ist dieser Zeilenanstand aller-

dem Laden vom cigenen [ und dem
Start durch RUN ist dic Routine initialisiert und
kann mit CTRL und b aufgerufen werden

dings ci - Wir haben, weil dic Erklirun-
gen in den Drucker-Handbiichern oft etwas
diirftig sind. fir cinige Typen beispiclhaft dic

konnen dann ein BASIC: nachla-
den oder neu eingeben. Diese Version hat den
Vorteil, dal Sie Thr Programm samt Hardcopy-
Routine abspeichern konnen. Geben Sie dazu
vor dem SAVE-Befehl cin: POKE 44.8. Da-
durch wird der BASIC-Arifang wieder herunter-
gesetzt, und der BASIC-Bereich umfaBt sowohl
die Routinen des Tools als auch Ihr eigenes
Programm. Wenn Sie cin so abgespeichertes Pro-
gramm wieder laden und mit RUN starten, in-
itialisiert smh zuerst die Hardcopy-Routine. An-

I vird Thr Programm e

startet.

Die zweite Version wird cbenfalls nach dem La-
den mit RUN gestartet. kopicrt sich dann aber
in cinen vom BASIC unabhingigen Adressbe-
reich und initialisiert dic Hardcopy-Maglichkeit.
Der BASIC-Speicher ist dann frei.

Programmatisches

Bei der Initialisierung wird (in beiden Versionen)
der Vektor auf die Tastaturauswertung ausgele-
sen, gerettet und dann auf die eigene Abfrage
gelegt. Diese priift auf CTRL und b. Wurden
diese Tasten gedriickt. geht's zur Hardcopy-
Routine, ansonsten erfolgt cin indirckter Sprung
zu der bei der Initialisierung festgestellten Tasta-
turabfrage. Dies kann die originale Betriebssy-
stem-Routine sein. genausogut aber auch cine
selbstgebaute, die vor dem Start des Hardcopy-
Programms initialisiert wurde.

22

VC 1526 mochte diesen Smucrbcrchluhcrx;.ml
6 und Sekundiiradresse 6 Gibermittelt bekom-
men. Der Befehl selbst besteht eigentlich nur aus
nzahl du Zeilen pro Zoll. und zwar berech-
net als Wert =216/(Zeilen pro Zoll). Voreinge-
Stelt st cin Wert von 6 Zeilen pro Zoll, also Wert
gleich 36. Um die Leerzeile zu climinicren. wird
gesendet: OPENG6.4.6§RINT6.
CHRS(18):CLOSEG

MPS 802siehe VC 1526

Die meisten anderen Drucker realisieren dicse
Umstellung entweder iiber cine Einstellung der
DIP-Schalter odet

"APEist cinan den Drucker
hen, das in den Befehls-Modus
schaltet. Das heiBt. die folgenden /clchu\ wel
den nicht ausgedruckt, sondern als
chenausgewertet. Der ESCAPE-Codeisf
allen gingigen Druckern CHRS(27). Ebenfalls
i st alle Drucker gilt, daB das auf das E!

-Signal folgende

c
A™ bezichungswei
CHRS(65) ist. Die 7u iibergebende Zahl fir den
Zeilenabstand selbst variiertje nach Druckertyp,
beim Epson FX80 tut’s die Sequenz OPEN4.4,
OSRINT/4,CHRS(27)CHRS(65)CHRS(8): Das
Semikolon am Ende ist wichtig!

Praktisch ist. mit dieser Druckersteucrung fiir
die Hardcopy-Routine cinen Lader zu kombi-
nieren, der das Hardcopy-Programm nachlidt.
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Memory-List

Sie kommen mit diesem Programm im Speicher
verborgenen Sprites und Zeichensitzen auf die
Spur. Da Memory-List auch unter den ROM's
lesen kann, bleibt Thnen nichts verborgen. Wenn
Sie fiindig geworden sind, konnen Sie den betref-
fenden Speicherbereich auf Thren eigenen Daten-
triiger sichern,

Wenn Sic Memory-List von Threm Datentriiger
geladen haben, siarten Sic das Programm mit

neue Zeichensatz eingeschaltet und der Bild-
schirm neu aufgebaut. Diesen Modus koennen
Sie mit der SPAC] ste wieder riickgingig ma-
chen. Beachten Sie aber, daB der Zahler weder
Alul'der ZERO-Page noch im 1/0-Bereich stehen
darf, da sich sonst der Rechner ganz geptlegt
gen kann.

auf]

Die folgende Tabelle stellt Ihnen alle Funktionen
noch einmal iibersichtlich vor. Wir wiinschen

RUN und RETURN. Das Progr verschicbt
sich jetzt und belegt danach den Speicherbereich
$C700 bis SCDF7. Die oberen Bildschirmzeilen
dienen zum cinen als Ausgabe (fiir Sprites und
Zcichen) und zum anderen als Menucleiste. Der
iibrige Teil des Bildschirms ist fiir die direkte
Ausgabe des jeweils cingestellten Speicherbe-
reichs reserviert. Diesen Speicherbereich knnen
Sie mit den Funktionstasten (f1 bis f8) verschie-
ben. Wenn Sic cinen Speicherbercich (ab der
oben links cingeblendeten Adresse) speichern
wollen, driicken Sie die S Taste. Sie konnen
(wieder mit den Funktionstasten) das Ende des
Speicherberciches cinstellen. Wenn Sie dann alle
folgenden Hinweise beachten, wird cin Absolut-
File auf Thren Datentriiger geschrieben, das Sic
spiiter nur mit 1,1 bezichungsweise 8,1 wieder
ldd\.n kénnen. Beachten Sie bitte auch, daB Sie
keinen Spmhuhc.mch saven kénnen, der unter
den ROM'’: Dies betrifft den Bereich
SA000 - SBE (BASIC-Interpreter), SD000 -
SDFFF (I I)-Hcrc!ch) und SE000 - SFFFF (Be-
triebssystem).

Wenn Sie beispiclsweise cinem neuen Zeichen-
satz auf der Spur sind, kinnen sie mit der Taste
4 cinen Speicherblock von 2 kB Liinge (mit Be-
ginn des augenblicklichen Zihlers) mit dem Be-
reich ab $3000 tauschen. Schlagartig wird der

Suchein Threm 6der Spei-
cher.

Befehlsiibersicht
Taste Funktion

scrollt 40 Bytes vor
scrollt 256 Bytes (Page) vor
scrollt 40 Bytes zuriick
scrollt 256 Bytes (Page) zuriick
serollt 1 Byte vor
scrollt 64 Bytes (Sprite-Block) vor
scrollt 1 Byte zuriick
scrollt 64 Bytes (Sprite-Block)
zuriick
Multicolour-Modus einschalten
Multicolour-Modus ausschalten
/3 Farbwahl des Mobs
Speicheraustausch (siche Text)
macht Austausch riickgingig
Aufruf der Save-Funktion
Pfeil links Hardcopy vom Bildschirm
Pleil hoch  Programmausstieg

RIRZARAIZ

IR
N}

Space
N

Innerhalb von INPUT 64 sind einige Funktio-
nen aus technischen Griinden eingeschrinkt. So
konnen Sie beispiclsweise nur den Speicherbe-
reich bis $7FFF ansehen, und die Save- und
Druckfunktionen sind abgeschaltet.

Physik mit Nico

Nachdem sich Nico in der letzten Folge cine
gewisse Zeit lang geschwinde auf den Weg ge-
macht hat, wird er diesmal mit einer Masse K raft
inpulsiv beschleunigen. Es geht also diesmal um
die physikalischen Begriffe Masse, Kraft und
Impuls.
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Thnen steht bekanntlich eine Rechenseite zur
Verfiigung, auf der Sie alle Rechenoperationen
ausfihren konnen, dic Ihnen vom Dircki-
Modus her bekannt sind. Diese Rechenscite kn-
nen Sie mit der Taste R und RETURN immer
dann aufrufen, wenn Sic zu ciner Eingabe auf-
gefordert werden.



KALAHA

Das bekannte Affil
Auch wenn das Wetter hier bestimmt mit dem
Afrikanischen Klima nicht mithalten kann,
kann Thnen bei diesem Spicl trotzdem warm
werden.

Die besten Chancen haben Sie, wenn Sie mit
Uberlegung und Strategic zuwerke gehen. Das
Spiel erfordert mehr strategisches Geschi
man auf den ersten Blick vermuten sollte. Sie
kénnen gegen [hren Rechner oder einen Partner
antreten.

Es geht darum, durch geschicktes Taktieren die
meisten Bohnen in seiner “Heimmulde™ einzu-
heimsen. Die unteren Mulden sind die eigenen,
die oberen gehoren dem Mitspicler oder dem
Rechner. Man nimmt aus einer Mulde die Boh-
nen auf und verteilt sic cinzeln in die nachfolgen-
den Mulden und zwar im Uhrzeigersinn. Er-
reicht man in der letzten Mulde eine Anzahl von

nische Bohne

Spicl

Kommunikationsspiel:

Quiwi

“Angeregt zu dicsem Spicl wurden wir durch dic
Tatsache, daB viele Computer-Besitzer lange
Zeit alleine vor ihrem Gerat verbringen, was zu
Konflikten mit Partner. Familie usw. fiihren
kann. QUIWI hingegen ist ein Gesellschafts-
spicl. welches die Kommunikation fordert, und
somit “das etwas andere Computerspiel’ meinen
die Hersteller des diesen Monat erschienenen
Spiels. QUIWI ist ein Quizspiel mit rund 4000
Fragen aus den Wissensgebicten Allgemeinwis-
sen, Erdkunde, Geschichte und Politik. Kunsl
und Literatur, Sport und Humor, Wissenscl
und Technik. Der 6der sucht aus der chullben
Datei die “passende’ Frage aus und hat auch die
richtige Antwort parat. Die Entscheidung, ob
die Antwort des Users richtig oder falsch war,
treffen hingegen die maximal 14 Mitspicler
Durch die groBe Anzahl der Fragen diirften
Wiederholungen, dic solch cin Spicl langweilig
werden lassen, auch kaum vorkommen. Schon
die uns vorlicgende Demo-Version mit nur 360
Fragen hinterliel cinen guten Eindruck.

Hersteller.

Kl
Fritz Schiifer
Schnackebusch
5106 Roetgen

zwei, vier oder sechs Bohnen, so darf man diese
in seine Heimmulde legen. Wurden in der Mulde
davor cbenfalls zwei, vier oder sechs Bohnen
angehiiuft, so gewinnt man auch diese. Entspre-
chend gilt dies auch fiir dic vorvorletzte, etcetera,
elcetera, etcelera. Sind die Mulden einer Seite
vollstindig entleert, ist das Spicl zuende, und der
mit den meisten Bohnen “im Topf™ gewinnt. In
jeder Runde muf gezogen werden, auch wenn es
‘mal nichts zu holen gibt!

Zur Steucrung der Auswahl benutzen Sic ent-
weder cinen Joystick oder dic beiden Cursor-
Tasten. Mit dem Feucrknopf oder der SPACE-
Taste konnen Sic die Bohnen aufnehmen.

Dic Vertcilung der Bohnen und das Herausnch-
men der Gewinne, sowic dic Punktabrechnung
erledigt der Rechner fiir Sic.

Viel Vergniigen beim Ausknobel der Strategie!

SID-Kurs

Um Low-, High- und Band-Pass-Filter geht es
im vorletzten Teil unserer Serie zur Sound-
Programmierung. Hier noch einmal die fiir diese
Effekte zustindigen Adressen:

SID-Basis
ilterfrequenz Low-Byte
Filterfrequenz High-Byte
Filter auf 1. Stimme:
Filter auf 2. Stimme:

(SD400)
Adremse 34293 (Di1s)
Adresse 54294 (SD416)

Bit 0 in Adresse 54295 (SD417)

Bit 1 in Adresse 54295 (SD417)

Filter auf 3. Stimme: Bit 2 in Adresse 54295 (SD417)

Filterresonanz. Bits 4-7 in Adresse 54295 (SD417)

Lautstirke: Bits 0-3 in Adresse 34296 (SD418)

Lok Pass-Filler: Bit 4 in Adresse 54296 (SD418)

ass-Filler: Bit 5 in Adresse 54296 (SD418)

HighPase Fiter Bit 6 in Adresse 54296 (SD418)
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ID - Werkstatt

Auch diesmal stellen wir Thnen wieder zwei Pro-
gramme vor. Aus dem Bercich der Unterhaltung
das Programm MUSIKMASTER und fir alle
dicjenigen, die sich des 6fteren mit Reisckosten-
abrechnungen herumplagen missen, das Pro-
gramm SPESOQUICK. Da wir uns bei dieser
Rubrik in erster Linic als Mittler verstchen, wol-
len wir auch gleich die Autoren selbst zu Wort
kommen lassen.

Der Autor von Musikmaster beschreibt sein

Programm wie folgt Das Programm er-
. bis zu 1000 Noten mit Namen und

derzugeben. Diese  Notensequenzen  konnen
dann auch auf Kassette oder Diskette gespei-
chert und geladen werden. Das Notenspektrum
umfaBt 5 Oktaven. Wic dic Noten cinzugeben
sind, geht aus der Anleitung des Programms
hervor.
Der Autor des Programms Spcsoquluk schreibt
unter anderel Die Idec zu diesem Pro-
gramm, das ich Spesoquick genannt habe, kam

mir bei Threm Programm Reisckostenabrech-
nung aus 8/85. Mir fiel in diesem Zusammen-
hang auf, daB es aber fiir den 64er noch kein
Programm fiir cine Resekostenabrechnung gibt,
wie sie ein Mitarbeiter nach ciner Dienstreise
machen muB; jedenfalls ist mir ¢in solches Pro-
gramm nicht bekannt . Da ich selber als Versi-
cherungskaufmann titig bin, erstelite ich somit
cin Programm fiir Reisekostenabrechnungen ei-
nes Innendienstmitarbeiters der deutschen Ver-
sicherungswirtschaft. Hierbei habe ich verschie-
dene Verkehrsmittel ebenso beriicksichtigt, wie
z B. unterschiedliche Tagessii(ze nach gewis

das Programm leicht an dic Gq,cbenhcucn an-
derer Sparten angeglichen werden, da dann le-
diglich die Vergitungssitze ausgetauscht wer-
den miiBten, was ohne weiteres moglich ist. . . .
Uns bleibt an dieser Stelle nur noch, wieder
darauf hinzuweisen, daB Werkstatt-Produkte
von der Redaktion nicht betreut werden. Wir
kmmcn daher auch kcme Fmgu. 7ur Bedienung.
h

ten. Wenn die Adrcs:n: im ng,rdmm verdffent-
licht ist, konnen Sie dirckt mit dem Autor Kon-
takt aufnchmen.

HINWEISE FUR AUTOREN

Falls Sie uns ein Programm zur Verdffentlichung
anbicten wollen, beachten Sie bitte folgende Hin-
weise: DaB Thre Programme lauffihig und absturz-
sicher sein mussen, versteht sich von selbst. Im
cinzelnen heibt das:

oder Diskette mit kommentiertem Listing und Be-
schreibung. Sowohl Autostart als auch Listschutz
erschweren uns nur die Arbeit! Wir werden deshalb
Programme, deren Analyse absichtlichtlich er-
schwert wurde, zukiinftig ungepriift zuriicksenden
Wichtig: Sie miissen im Besitz der vollen Urheber-
rechte an Ihrem Programm sein und aberlassen es

Kein durch
alle méglichen Eingabefehler werden abgefangen,

e Bildschirmmaske wird nicht zerstort und so
-64-BASIC oder

uns zur

/\ul,k‘rdcm gibt es einige, durch daﬁ INPUT
bedingte,

S S sein. Als
Hilfsmittel kénnen die bisher in INPUT 64 erschie-
nenen Tools (Hiresspeed, Sprite-Befehle usw.) be-
nutzt werden. Sie konnen allerdings auch eine an-
dere Hochsprache (zum Beispiel PASCAL) verwen-
den, fiir dic es mdglich ist, selbstandig laufTahige
Compilate zu erzeugen. Ihr Programm sollte nicht
langer als 100 Blocke (25 KByte) sein. Alle Pro-

amme miissen auch ohne Floppy lauffihig sein.
Floppy-Betrieb optional ist erlaubt und gewiinscht.
Senden Sie uns Thre Programme bitte auf Kassetie

sche E: 1. Belegen Sie nur den Bereich
des normalen BASIC-RAM ($0800-S9FFF) und
unter dem BASIC-ROM (SA000-SBFFF). 2. Jede
Benutzung von Zero-Page-Adressen, Verinderung
der Betriebssystem-Vektoren (Interrupt, Tastatur,
etc.) muB genau dokumentiert sein. 3. Die Pro-
gramme miissen als BASIC-File zu laden und mit
RUN zu starten sein. 4. Die CTRL-Taste darf nicht
benutzt werden. Und geben Sie bitte auf Listings,
Kassetten, Disks und so weiter den Programmna
men sowie Thre Anschrift an.
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Hinweise zur Bedienung

1.) Entfernen Sie - bei ausgeschaltetem Rechner - even-
tuell vorhandene Steckmodule. Schalten Sie vor dem
Laden von INPUT 64 ihren 6der cinmal kurz aus und
dann wieder ein.

2.) Geben Sie zum Laden der Kassette (LOAD) und
(RETURN) ein. Diskettenbesitzer: (LOAD"INPUT

64”8.1) und (RETURN). Alles weitere geschieht von
selbst. Nach der Titelgrafik springt das Programm ins
Inhaltsverzeichnis des Magazins.

3.) Das konnen Sie nun mit der Leertaste durchblamm
und mit (RETURN) das angezeigte m aus-
waklen. Im Fenster unten rechis erhallen Sie dann
weitere Hinweise ("Bitte Band zuriickspulen™ und so
weiter

4.) Merken Sie sich fiinf Kommandos:

- (CTRL) und gleichzeitig () ruftaus dem laufenden
Programm eine Hilfs NPUT 64-Betric

S st S Tden daseetwene Hinee Driicken
Sicerneut (CTRL) und (h), verschwindet das eingeblen-
dete Fenster, und es geht weiter im Programm.

- (CTRL) und (i) beendet das aktuell laufende Pro-
gramm und fihrt zurick ins Inhaltsverzeichnis. Sic
konnen dann ein anderes Madul anwahlen oder das
bereits geladene Programm neu starten. (Letzteres
funktioniert nicht immer. cinige Programme fassen dics
 zu. Sie werden dann zum “Band zuriickspulen”
aufgefordert. Von Diskette wird automatisch neu gela-
den) - (CTRL) und (h) bzw. (CTRL) und (i) konnen
Sic im Prinzip immer anwahlen.

-(CTRL) und (s) steht fiir SAVEn und funktioniert bei
allen Program-men. dic auch auBerhalb von INPUT 64

anwendbar sind: Spiele, Tools, Anwendungspro-
gramme ctc. Legen Se e cigene Kassete oder Dis-

te cin, driicken Sic (CTRL) und (s) und befolgen Sic
ren Aweisunsgen - Sie haben eine Kopie des
Programms.

- (CTRL) und (q) ist fiir die ganz Filigen: Mit diesen
beiden Tasten konnen Sie das Titelbild abkiirzen
-(CTRL) und (b) ermdglicht einen Bildschirmausdruck
- natiirlich nicht von Grafikseiten oder Sprites! Ange-
pabt it iese Hardcopy fir C smmodore.prucker und
kompatible Ger: n Sie bitte daran, immer
zuerst den Drucker ||ml d.l n den Rechner glx\/lﬁl‘h‘li—
ten. Das Programm wihlt automatisch die richtige
Geriiteadresse (4, 5 oder 6) aus

6.) Haben Sie bei der Auswahl eines Programms even-
tuell nicht weit genug zuriickgespult. und es wurde nicht
gefunden, spulen Sie bis zum B 1dan|ang7u|uck Dis-
Kettenbesitzer stellen bitte sicher, dafd noch die INPUT
64-Diskette cingelegt ist

ie eventuell mit einem der
adeschwierigkeiten haben,
versuchen Sic es auf Seite 2. Fiihrt auch dies nicht zum
Erfolg. lesen Sic bitte die entsprechenden Hinweise im
Kapitel “Bei Ladeproblemen”!

PS: Driicken Sie nicht RUN/STOP und RESTOR|
Dadurch kann der Rechner “abstiirzen™. Gelangen Sie
doch versehentlich in den Direkimodus, so befordert
Sie ein SYS50307 zuriick in das INPUT 64-Betricbssy-
stem.

Bei Ladeproblemen:

Schimpfen Sie nicht auf uns, die Binder sind normge-
recht nach dem neuesten technischen Stand aufgezeich-
net und sorgfiltig geprift. Sondern: Reinigen Sie zu-
niichst Tonkdpfe und Bandfiihrung Thres Kassettenre-
corders. Sie konnen dazu cine Reinigungskassette ver-
wenden, griindlicher und besser ist es aber, ein Watte-
stibehen und Reinigungsfliissigkeit zu verwenden. Die
genaue Vorgehensweise ist im Handbuch der Datasette
beschrieben. Fiihrt auch dies nicht zum Erfolg. ist wahr-
scheinlich der Tonkopf Ihres Geriites verstellt. Dieser
Fehler tritt leider auch bei fabrikneuen Geriten auf.

Tonkopf selbst justieren

Wir haben ein Programm entwickelt, mit dessen Hilfe
Sie den Aufnahme, Wiedergabekopf justieren konnen.
Tippen Sic das Programm JUSTAGE cin, und spei-
chern Sie es ab. Dieses Programm wertet cin

30 Sekunden langes Synchronisationssignal aus, das
sich am Ende des Bandes befindet. Gehen Sie bitte
folgendermafien vor:

£%

Nehmen Sie sich cinen kleinen Schraubenzieher und
werfen Sie einen Blick auf Ihre Datasette. Uber der
REWIND-Taste, in etwa 0.5 cm Abstand vom Kasset-
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tenfiach, befindet sich cin kleines Loch. Wenn Sie die
PLAY-Taste driicken und durch dieses Loch schauen,
schen Sie den Kopf der Justierschraube fir die Spur-
lage. Legen Sie nun die zweite Seite von INPUT 64 cin,

spulen Sie zum Bandanfang. Driicken Sic jetzt die
PLAY-Taste, lassen Sic das Band 45 Sekunden laufen,
dann stoppen und umdrehen. Das Band stcht jetzt kurz
vor dem Synchro-Signal

Starten Sie das JUSTAGE-Programm mit RUN, jetzt
sollte die Meldung PRESS PLAY ON TAPE kommen,
driicken Sic also die PLAY-Taste. Nach dem Driicken
der Taste geht der Bildschirm zuniichst wie immer aus.
Wird das Synchro-Signal erreicht, wechselt die Bild-
schirmfarbe; und zwar - bei nicht total verstellter Spur-
lage ~ vollig regelmiBig etwa dreimal pro Sekunde.
Licgt die Spur des Tonkopfes grob auBerhalb der zu-
sigen Toleranzgrenzen, geschieht entweder nichts
oder die Farben wechseln unregelmibi.

Geschieht dies nicht, dann verdrehen Sie die oben be-
schrichene Einstellschraube. Markicren Sie sich vorher
die alte Stellung der Schraube, sonst kann es bei grob.
verstelltem Tonkopf passicren, daB Sie mit dejustiertem
Tonkopf geschriebene Kassetten nicht mehr lesen kon-
nen. Aber Vorsicht: ganz langsam drehen, ohne dabei
Druck auszuiiben! Verdrehen Sie die Schraube nicht

Listing Justage

justage 1.2
800 fori=49199to47410

810 read w

820 ps=ps+w

830 pokei,w

840 next

mehrals eine Umdrehung in jede Richtung. Nach etwas
Ausprobieren wird der Bildschirm gleichmiifig die
Farbe wechseln. Soweit die Grobeinstellung.

Zur Feineinstellung lassen Sie das Synchro-Signal noch
cinmal von Anfang an laufen. Die Schraube jetzt nach
links drehen, bis der Farbwechsel unregelmiig wird
Diese Stellung genau merken (am besten markieren),
und die Schraube jetzt langsam wieder nach rechts
drehen: Der Farbwechsel wird zuniichst gleichmibig,
bei weiterem Drehen wieder unregelmiBig. Merken Sie
sich auch diese Stellung, und drehen Sie die Schraube
nun in Mittelstellung, das heiBt zwischen die beiden
Randstellungen. Denken Sie daran, da wihrend der
Cinstellung kein Druck auf den Schraubenkopf ausge-
iibt werden darf!

Der Tonkopf Thres Recorders ist jetzt exakt justiert.
Sollte sich auch nach dieser Einstellung INPUT 64 nicht
laden lassen, erhalten Sie von uns eine Ersatzkassette.
Schicken Sie dazu bitte die defekte Kassette mit cinem
entsprechenden Vermerk an den Verlag ein (Adresse
siche Impressum).

Besitzer der Ausgabe 6/85 konnen es sich cinfacher
machen. Das dort verdffentlichte Programm RECOR-
DER-JUSTAGE macht die Einstellung des Daten-
Recorders zum Kinderspiel.

900 1fps<>2471bthenprint“falsch abgetippt - fehler korrigieren!“iend

950 print“o.k"
970 sys49338
999 =

1000 rem
1001 ¢
1010 datal73,

von 49199 bis 49410

13,220,169,217,174,4,220,172,5,220,141,14,220,48, 44,56

1020 data102,88, 36 Eq 48,12,144,10,165,88, 133 90,169, le 133 EB 133
1030 datadl,192,121,144,8,228,115,176,7,169,0,133,92,56,176,11, 165

1080 data92,73,128,133,92,36,92,16,19,24, 102,88, 36,89, 48,12, 144
1050 datalo,165,88,133,90,169, 128, 133,88, 133,91, 104,168, 104,170, 104,64
1060 data%é,36,91,16,252,132,91,165,90,96,160,128,132,89,165,88,201
1070 data2z,208,250,132,68,160,10,132,89,132,91,36,91,16,252,132,91
1080 dataleS,v0,201,22,208,226, 136,208,241, 32,133,192, 201,22, 240, 249,96
1090 datad2,147,252,120,32,23,248,165,1,41,51,133,1,133,192,169,47

1100 datalal,20,3,169,192,141,21,3,169,127,141,13,220,169,144,141,13
1110 data220,173,17,208,41,239, 141,17,208, 169,70, 141 ,4,220,169,129, 141
1120 dataS,220,88,32,142,192,201,42,208,249,173,32,208,41,15,168,200
1130 data140,32,208,76,237,192,208,76

ready.
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Am 20. Januar ‘86 an Ihrem Kiosk: INPUT 64 Ausgabe 1/86

Wir bringen unter anderem:
INPUT BASIC

Eine 16 K Byte lange BASIC-Erweiterung
mit den wichtigsten Hilfsprogrammen aus

TextMagic

Mehr als ein Masken-Generator: cin
Screen-Editor mit_ fast allen Funktionen
uner Tcxlwmrhulunb der fiir BASIC-

dem ’vLu,.mn wie: Super upcr;d}:l:)r?ﬁs&c‘cd

teilweises Abspeichern
Ibarer Blocke aus BASIC (nach Zeilen-
nummern) oder von Adress!|

das kom-
furl.lh]c Lrsu.llcn von Bildschirmmasken
erlaubt.

Datei

reichen, Print Using und so weiter. Mehr
als 40 neue Befchle!

Lohnsteuer-Berechnung

Dem Finanzamt auf die Finger schauen:
Thre niichste Lohnsteuererklirung machen
Sie computerunterstiitzt. Orientiert an den
andard-Formularen und den aktuellen
Steuertabellen. So wissen Sie schon am
Jahresanfang, was Sie vom Staat zu erwar-
ten haben.

Das komplette und kommentierte Inhalts-
verzeichms der 85er INPUT 64-Ausgaben
ieiverarbeitung

ch fiir andere Zwecke

cinsetzen konnen.

und auBerdem:

Die lezte Folge des SID-Kurses und Sound-
control dazu, Nico macht Physik zum Kin-
derspiel, Spiele und cin neues Riitsel.

't Magazin fiir C h

Ausgabe 1/86 — jetzt am Kiosk

* Die Sprache C — Ende der Assembler-Programmierung? * 3D-Grafik auf dem C 64 *
EPROM-Bank fiir den Atari ST * Applikation: Der neue Hitachi-Prozessor HD64180 * Das digitale
Sound-Modul (DSM) im Live-Einsatz * Tests: TDI Pinaccle. ein schneller 68000-Rechner: Com-

modore Amiga * u.v.a.m

elrad — Magazin fiir Elektronik

Ausgabe 1/86 — ab 30.12. am Kiosk

* Die Hightech- -Bauanleitung fiir erfahrene  Hobbyelektroniker:
86 * Bauanleitungen: Combo-Verstirker. Noise-Gate. Bat-

Empfangsanlage! Teil I in Heft 1

Satelliten-TV-

terie-Tester * Report: Uberwachungstechnik *86 * u.v.a.m
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