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Magic Disk 12/87 — Dauerfeuer

B HS TELMKWKABEHE

In dieser Rubrik sollen auf der Hagic
disk B4 kleinere oder gropere Basteleien
beschrieben werden, die den CBU auf-
rusten wnd die gJeder Besitzer eines
Lotkolbens leicht _selbst aufbauen kann.
Zie werden sicherlich verstehen, dap wir

trot= alledem keinerlei Ha ftung fur
Schaden ubernehmen konnen die auf Grund
eines Hachbaus einer Qchaltung aus

dieser RAubrik entstehen.

Dieses Mal wollen wir den Bau einer
kleinen Hardwareerweiterung fur den Jou-
stickport erklaren. Zunachst gjedoch = LM
Sinn unseres Selbstbaus:

Her kennt nicht die Spiele, die EWar
wahnsinnig interessant aussehen, aber
leider unspielbar sind, weil Mman fur

B HS TELMKWKABEHE

Jedean SchuF, den man __abfeuern will,
erneut den euerknopf drucken Mmup, an—
statt ihn gleich zu halten. Einige Fir—
men haben sich diesem Problem bereits
angenommen und in ihre Joysticks eine
Dauer feuerfunktion eingebaut. Diese Joy-—
sticks haben leider zwei Hachteile:
Erstens ist bei den meisten die Ge—
sCchwindigkeit des Dauerfeuers nicht ein—
stellbar, und zweitens gehen die Joy—
sticks hagutt und Mman Mmup die Dauer—
feuerschaltung mit wegwerfen, obwohl Sie
noch funktioniert.

GEEEH all diese Haniel hilft nun unsere
selbstgebaute Schaltung. Mit ihr lapt
sich ein Dauer feuer bei Joystickknop f—
druck einschalten, das man regeln kann

BE A S TELMKATHE

und das mit jedem Jouystick funktioniert,
ohne Eingriff in denselben.

Der Tric ist anz einfach. HMir bauen
ein Hastchen as zwischen den Computer
und den Jo E{ich gesteckt wird. An ihm

lapt sich ann auch die Geschwindigkeit
einstellen.

Auf der nachsten Seite finden Sie eine
Liste aller Teile, die S5ie ubrigens bei
Jjedem Elektronikgeschaft bekommen kon—
nen. Danach folgt der Schaltplan des
Dauer feuers. Henn 5ie mit den Symbolen
der elektronischen Bauteile noch nicht
vertraut sind, wenden 5ie sich bitte an
daxs ElEhtrnniﬁgEEEhaFt Thres Uertrauens.
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Magic Disk 01/88 — Zeitlupe

B A S TELMWMHATERE

In dieser Bubrik sollen auf der Hagic
Disk 64 kleinere oder gropere Basteleien
beschrieben werdean die den (=10
aufrusten und die jeder Besitzer eines
Lotkolbens leicht selbst aufbauen kann.
Zie werden sicherlich verstehen, dap wir
trotz alledem keinerlei Ha ftung fur
Schaden ubernehmen kKkonnen die auf Grund
eines Hachbaus einer Qchaltung aus
dieser Rubrik entstehen. o

Zu unserer heutigen Idee fur Sie:

Henn 5ie die Schaltung aus der letzen
Magic Disk G4 nachgebaut haben, dann
wird es IThnen dieses Mal ein Hinderspiel
sein, unsere Idee zu verwirklichen. Der
Aufbau ist namlich fast genau derselbe.

B A S TELMWMHATERE

Mieder haben wir nur einen Timer HESODS
beschaltet und sind Zu einem nutzlichen
Effekt gekommen.

HMie S5ie vielleicht bereits wissen, gibt
es eine Unterroutine im CE4 oM die
alle sechzigstel Sekunde durchiaufen
wird um den Cursor blinken AT lassen
und die Zeit im TI$% weiterzusetzen. Den
Anstop zu dieser Unterbrechung gibt ein
Timer in den ICs, von denen S5ie zwei in
Threm C64 haben und die sich CIA nennen.
Den UnterhrechunQEinEu15 findet man auf
einer LEituna, die ITHES genannt wird ©© fur
Interrupt RBeduest). Diese Leitung ist am
Expansionport an Pin 4 herausgefuhrt.

B HSTELMHWHAERBLE

Hir wollen nun versuchen, den CIAs die
Arbeit abzunehmen und den Inmpuls dann zZu
ﬂehen, wenn wir es fur nutzlich halten.
eswegen schliepen wir den Ausgang des
HESSS an Pin U4 des Exﬁangiunpurtg an.
Ansonsten bleibt die Schaltung genau die
gleiche wie beim letzten Mal. Hir haben
cie aber trotzdem noch einmal ZUusamMmen
mit einer Teileliste auf der folgenden
Seite aufgemalt.
Es ist am gunstigsten, Wwenn Sie die
Schaltung aufbauen und dann ein sCchon
vorhandenes Ansteckmodul dazu benutzen,
um an dessen Pin 1.2 und U4 den Timer
anzuloten. Der Expansionport =zeichnet
sich namlich nicht gerade durch gute
Zuganglichkeit aus.
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<eitlupe

R1:Poti 10 Kilo Ohm
. R k2 R2:150 Ohm

Piné G1:10 wF

b IC 1 IG1: HE 555

Fin 1 '-'i[il_lll
-1

Pin &3
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Magic Disk 02/88 — Speicherbereichsanzeige

BE A S TELMWMUBEE
G4 KHilobyte frei helegharer Speicher im

CE4 und azu noch einige Kilobyte fur
Betrieh5595ten, Hernal Zeichensatz und
den wich % ﬂ—BEFELEh - das eht
doch ei En 11ch gar nicht, da der ro—
rZEeSssor es CEY insgesamt nur G4 kKEBEyte
adressieren kann? = geht doch!?! Insge-—

samt mup der Prozessor auf 88 kEBEyte
Speicher zugreifen konnen. Das hat Com-—
modore damit EFFELEht dap bestimmte
SPELEhEFhEFELEhE Epeit und dreifach
belegt sind. nac hdem, welcher Teil
eines Eulchen BEFELE = erade benotigt
wird, wird in die Speicherzelle 1 ein
hEEtiﬂﬂtEF Hert hineingePOKEL, der einer
ganz bestimmten Konfiguration von RAM
und BROM entspricht

B A S TELMWHATEBE

DNas folgende Schema veranschaulicht den
Speicheraufbau des CGBU:

Zeichen—
sat=

ITO—ROM Kernal-
ROM

HAH HAH

LHe368 L3132 S532us a7 334

Fur BaEic—PruErannE Wwird nur der Bereich
von B bis U968 genutzt

EASTELMOEARTELE

Insgesamt gibt e drei mehrfach belegte
Speicherbereiche, die wir von 1 bis
durchnummerieren wollen .

Bereich 1 geht von UB968 bis U9152 . Der
dort liegende RAM-Bereich C(HRAHM 12 kann
nur enutzt werdaen WEnn das Basic—ROM

nich hEnﬂtlﬁt HLF& also z.B. in Ma-—
sCchinensprac
Danach folgt ein Bereich, der nur BAM

enthilt. Dieser Bereich wird oftmals von
kleineren Maschinenprogrammen belegt, da
er oM Betriebssystem nicht benutzt
wird. Er ist aber ier ohne Bedeutung.

Uon S32U8 bis 57334 befindet sich ein
Bereich, der gleich dreimal hElE?t ist._
Ex befindet sich dort neben RAM BRAHM =2
auch noch der IA-0-Bereich, der die Ver—
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BE A S TELMHAHTEE

bindung des CEU4 mit der Aupenwelt ermog-
liiht und schlieplich noch der Zeichen—
catz.

Diesem Bereich folgt der Bereich 3: Dort
befinden sich HAHM bzw. das Kernal—HROHM
{Betriebssysteml .

Durch beschreiben der Speicherzelle 1
kann man nun diese verschiedenen Berei-—
che einschalten. Das ist in Basic nicht
sehr sinnvoll, da beim "'Ausblenden' dec
Betriebssystems oder des I-0-Bereichs
Thr C64 sofort jgede weitere AUuSsammenar—
beit mit Thnen verweigern wurde _ Sinn—
voll ist dies jedoch in Maschinenspra-—
che, und dort wird in Pprofessionellan
Programmen auch rege Gebrauch gemacht.

BE A S TELMKWMHTERE

Horum es dieses mal in der_BASTELHARE
eht, ist eine Hnzeige, die Thnen stan-
ig ﬁuf5ch1uﬂ daruber gibt, welcher Teil

des Speichers wie eingeschaltet ist.

Die Bits B bis Z der Speicherzelle 1

sind, wie schon gesagt, ein Map dafur.

Diese drei Bits sind an den Pins 28, o9

und I8 des B318-Prozessors heraugge—

fuhrt. Im Ci128 ist dafur ein lﬁ

der Bezeichnung 83582 Elngehaut LEEEF

entspricht aber in der nEEthEhelegung
enau demn 6518, s0 dap bezug
atibilitat keine Schwierigkeiten

auftreten.

Auf der folgenden Seite sehen Sie die
Stuckliste AT Speicherbereichsanzeige
und danach den Schaltplan.

BE A S TELMWBATEE

LLC iste zZ=ur ceiCcherbereichsanzeige
IC 1: Integrierte Schaltung 5SH74HH
IC 2: Integrierte Schaltung SH/U4BE

Hi bis RB: 8 Hiderstande, g 1 Kiloohm
i bis IV: 8 Leuchtdioden

ng, D9: 2 Siliziuwunmdioden 1HU{iLEB

Beim Aufbau empfiehlt es sich, die IC=s
zu Sockeln, dadurch wird bei einem even—
tTuellen Austausch wviel Arger vermieden.

Preis der Bauteile circa 18 INIH._
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Magic Disk 03/88 — Speichererweiterung

BASTELHARE

MHi Jeden Monat haben wir auch dieses
Mal wieder eine Erwveiterung fur Thren
CBY4, die Sie sich ganz leicht selbst
bauen konnen. -
Verantwortung fur etwaige Fehler und
dadurch verursachte Schaden konnen wir
leider nicht ubernehmen. Sie konnen aber
51cher 5E1n dap wir die hier beschrie—
benen Schalit tungen alle gebaut und
ﬁEtEEtEt haben.
eute geht s um eine Sﬁracheruelterung
Sie kennen sicher verschiedene Software-—

m

sprachprogramme. Diesce haben aber den
Hachteil, dap Ssie sehr viel Speicher
belegen und Sie dadurch in der
Programmierung eigener Programme
einschranken. Die Programme laufen dann
BASTELHARE

au h nur mit der Erweiterung, denn ohne
die treten naturlich standig SYHHTRHX
EHHﬂHE auf.

Aber all das mup nicht sein' Es gibt

doch Sprachchips!

Diese Chips kennen bereits entweder die
notigen Horte ganz oder zumindest schon
mal ie Mortstuckchen, die eine SPrache
- meicst Englisch - vervendet. Diesce
Laute heipen “Phonems “ .

Ein solches Chip verwvenden Wwir in der
Bastelware dieces Monats. Es heipt
SPE25E6 ALZ und wird von der Firma
hergestellt. Hiahrend es in Amerika AT
einem weit gungtlgeren Preis AT haben
ist, kostet s auf dem deutschen Markt
EtuaE uber 38 DIH .

BASTELHARE

Das SPHZ256 gibt as auch einer
veralteten Version, die 5PB256 Ei? hELEt
und die die Zahlen i LL null bzw. fEero
bis zehn, also “ten” Ssagen kann. Hir
wollen uns aber mit der ALZ2 VUarsion
beschaftigen. Zunachst mup esagt
werden ap es fast keiner e Ernen
Begchaitun bedarf. Das Chip

lediglich ﬂlt einem SQuarz au59e5tatte
werden, wum eine stabile Frequenzbasis
fur- die S5ilben z=zu erhalten.

Uielleicht sollten wir IThnen erst einmal
die einfache Schaltung zeigen.

-10 -
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Magic Disk 04/88 — Userport Multiplexer

Bastelware

Uielleicht haben S5ie sich sCchon einmal
ewunscht mehr Datenguellen mit dem
saerport ihrEE C64 zu verbinden als die-—

sar mit seinen maximal B8 Eingabeleitun-—
en verarbeiten kann.
ehmen wir als Beispiel an, Sie wollen

ein Zimmer uberwachen. Da bietet sich
an, einen S5chalter an der Zimmertur AT
befestigen, der dann Kontakt gibt WEnn

die Tur gedoffnet wird. DDazu reicht uns
schon eine Leitun am Userport, und Winr
konnen mit einem rogramm sogar festhal-
tTen, wann die Tur geoffnet, wann wieder
geschlossean wurde und Wwie oft diexs
eschah.
amit wollen wir uns aber nicht zUufrie—
den geben. Hir wollen nun auch noch wis-—

Bastelware

sen, was sonst noch in dem ubervachten
Zimmer vor sich geht, wahrend wir nicht
da geim sind. Der CEUH kann mit seinen
ite leicht mehrere Hochen lang wachen,
also auch geeignet, uns einen "eta-—-
tu5 Report" nach einem eventuellen
Urlaub zu geben.

Hir mochten wissen, welche Schranke in
unserer Abwesenheit geoffnet wurden.
Dazu befestigen wir, wie bei der Zimmer—
tTur, an jeder zu uberwvachenden Schrank-—
tTur wieder einen Schalter. So weit S0

ut. Has aber tun, wenn wir mehr als 8

uren uberwachen wollen? Das ist doch
eigentlich bei maximal B Eingangsleitun-
gen gar nicht moglich .

Bastelware
Ist es naturlich doch. Denn wieder ein—
mal hilft uns hier die Elektronik . Das
Zauberwvort heipt "Multiplexer" und

erlaubt uns, ganze 16 Schalter oder Kon-
takte abzufragen. Und dabei werden von
den B Userport—-Leitungen nur ganze =
benotigt 23 bleiben also noch frei fur
weitere Anwendungen. HAber hier zunachst
der Schaltplan, er eigentlich nur aus
einem einzigen Integrierten Schaltkreis
besteht: Dem IC SH ‘1508, das es fur ein
pag; Hark in Jedaem Elektronikgeschaft
0 i

-12 -
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Magic Disk 05/88 — Stereo Sound Output

BASTELHARE
Der Sound auf dem CE4 - das Themna
scheint nie AT enden . Hach unserer

Spracherwveiterung haben wir uns dieses
Mal etwas fur den Husgan AUDIO OUT am
64 ausgedacht. Er befindet sich an der
Videobuchse und ist_  im Handbuch neben
der Zeichnung angefuhrt.

Diesen HUEQEHE, an dem die HMusik, die
vorm Computer bei Spielen. erzeugt wird,
zur UYer fugung steh wollen wir_ mait dem
Eingang einer handEiEthichen Ctereocan—
lage werbinden. Das wurde aber bedeuten,
dap nur ein Kanal benutzt wird, denn die
Musik ist HMono. Haturlich kann man beide
HKanale an AUDIO OUT anschliepen, dann
spielen eben beide Kanale genau das

Gleiche. Ui die Musik in einen
BASTELHARE
Stereosound =u vervandeln haben sich

schon viele Firmen zun"TEii sehr aufwen-—
dige und daher teure Losungen einfallen
lassen. Eine sehr einfache Methode
bietet eine sogenannte Frequenzweiche.
Sie sorgt dafur, da ein Kanal nur die
hohen Tone der MHusi spielt, der andere
nur die tiefen.

HMenn S5ie die Schaltung nachbauen wollen,
so0 werden die einzZzigen Schwierigkeiten
eventuell darin liegen, den ingandg
Threr Sterecanlage zu finden. Da viele
Anlagen DIH-5tecker haben, andere wieder
Klinkenstecker aller Gropen oder andere
VUerbindungstechniken konnen Wwinr Thnen

guten Gewissens nur den Rat geben sich

im Aweifelsfall von Fachmann beraten Z
BASTELHARE

lassen, bei dem 5ie SoWieso die Teile

kaufen._ Sollte auch er keinaen Rat

wissen, s0 konnen 5S5ie hochstens noch
UEFEucﬁen, einem dunnen Draht in ein
Buchsenloch nach dem anderen AT schie—
ben wobei Sie Thre Anlage laut auf—
drefhen. HMenn Sie dann im entsprechen-
den Lautsprecher ein Brummen horen, SO
haben 5ie einen Eingan% gefunden. Das
sollte Jedoch di letzte Moglichkeit
sein! Uerantuurtung fur Schaden aller
Art an IThnen oder hrem Gerat ubernehmen
wir wie immer nicht, besonders dann,
wenn Sie die Gerateruckseite mit der
Handsteckdose verwechseln sollten!

Doch nun zur Schaltung. _ .

-15-
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Magic Disk 06/88 — A/D-Wandler

BASTELHARE

Dap es auch diesen Monat in BRASTELHARE
wieder einmal darum geht, Thnen eine
einfach nachzubauende Schaltung fur
Thren Computer vorzustellen, mup wohl
kaum noch ervahnt werden.

Heute durfen S5ie sich — wenn Sie den MHut
haben — einen AnalogsDigitalwandler
bauen. IDie bei entsprechenden Elekronik-—
hiusern erhiltlichen Bauteile sind Wwie
ublich billig und daher auch beim
experimentellen Verlupt eines Bauteils
noch erschwinglich.

Zunachst Jedoch die Antwort auf die
Frage, die sich sicher viele stellen
werden: Has soll ich denn mit einem Sog.
A-D—Handler?

BASTELHARE

Hie jga inzwischen bekannt Sein durfte
arbeitet ein Computer nur mit Bits un&
nichts ist daher schwieriger,
1an§53ne SiannunQEuhergan e vyon =.B. E 3
oder Hiders ndganderungen

eines Fotowiderstandes =zu MESSEN. Eine
Schaltung zZzu bauen die die verschie—
denen Herte einem Bit—Hert am UEEFPﬂFt

zuordnet, ware sehr aufuend;g ibt
da fur aher bereits fertige ILs. Schlleﬂt
man diese an den Computer an, so liefern

Sie i& nach Eingangsspannung einen
gyers ndlichen” B8 Bit—Code an den
Userport.

Auf diese Heica kann Mman dann =z B ._
tagelan die Harmeschwankungen oder die

Lichtintensitat messen wun mit 2inem
BASTELHARE

Grafikprogramm darstelleaen. Teurea

A-D—Handler haben oft eine Geschwin—

digkeit, die es erlaubt Tonfregquenzen
Mi dem Computer aufzunehmen uwund S0 in
Srpielen Sprache zu verwenden. Sicherlich
haben S5ie alle schon einmal ein solches
Beispiel gesehen bzw. ehort.

Unser IC ist dafur leider zu langsam, es
kostet dafur aber nicht viel und ist zZzum
Experimentieren ideal. Es handelt sich
uv den AHAsD-Handler RADC 8884 . _Un=seare
VUersuchsplatine hat die stolze Grope von
a6 cm und ist somit am UEEFPDFt kaum =zZu
bemerken. MHMas die Begcha hE tTifft
SO sind Cie mit e HMid Er5 anden, e
Kondensatoren und einem Schalter dabei .
Hier zunachst der Schaltplan:

-17 -
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Magic Disk 07/88 — Userport Erweiterung

BEASTELHARE

Dieses Mal ist es endlich soweit. Her
bisher noch zu unsicher war weil er von
Elektronik keine Ahnun hat  bekormnt
heute die Chance, sich etwas ﬁutzlichEE
Zzu bauen, bei dem wirklich Cfast) nichts
schief gehen kann'!

Sehr viele CEd4-Benutzer vervenden ihren
CEd4 zur Ansteuerung der verschiedensten
Gerate. Dabei wird aber haufig der
UEEFPDFt belegt, SO dap nun nichts
anderes mehr angeschlossen werden kann.

ABER DAS HMUSS HICHT SEIN!

Es gibt doch die gute Userport—-Erwei-—
terung von uns! Mit der bekommen Sie _auf
einen Schlag ganze 16 Aus— oder eingange

BEASTELHAREE
mehr . Und das ZUu einem sagenhaft
EunEtxgen Preis — denn schliepBlic bauen
ie sie ja selbst .
was Sie brauchen, ict in dem

'Elehirunlhladen um die Ecke”, vorausge-—
setzxt, dort bekommen 5ie einen I1-0-Bau-—
stein 6821 . Denn dieser ist das einzige
Bauteil, das 5ie benotigen.

Menn wir davon _ausgehen, dap Lie in—
Zwischen vom_ Einkaufen zuruckgekormmen
sind und das IC haben, dann konnen Wwinr
etz gleich mit der Beschreibung
eginnen:

BEASTELHARE

5chalt¥lan auf der ubernachsten
Zeig hnen die HnEEhLuﬁfulgE
Anschlusse finden Si am
ionport des CE54 . Haturllch =ind
ur den Laien nicht immMmenr ganz
erreichbar, aber es ibt an jeder
ielleicht sogar an ar, an der
ektronikladen =steht? sogenannte
tinen fur den Expansionport ZUu
auf denen sich die 5Schaltung
ut aufbauen Lapgt.

n ie aber keine solchen Platinen
konnen, SO wendean Sie sich
vertrauensvoll anm uns und bestellen Sie
bei uns am besten gleich mehrere. HMir
haben Die Erfahrung emacht, dap Mman
diese PlLatinen sehr gu brauchen kann.

LAl 2 e [T =L 1 DL )
(T e TR
TN A DT -]
e DAL MD--
Sma m

(=g
M
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™
3
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M
=
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Magic Disk 08/88 — Scanner Eigenbau

Hardware

vy wohl das

Ein Drucker ist nach der P 0
r _fur den
=

F
am meisten ewyunschte Zub
C64d4_. Und tatsachlich besit
sten CE4-Fans auch ein sol

die mei-
Gerat.

Grund genug fur einige Firmen, auch ent-
sprechendes Druckerzubehor anzubieten.
Das kann a2in einfacher Oruckerstander
mit Papierablage sein, 2in EFEAM—FPuf fer,
in den die Daten wvom Computer blitz-—
schnell ubertragen sind und man somit
nicht auf den Langsamen Drucker warten
rmulp bic man Sseine Prograrmmiertatigkeit
forisetzen kann oder auch Schnittstel -
Len, damit auch der noch so exotischste
Drucker mit den C64 rzusammenarbeitet.

Hardware

Aber noch andere Moglichkeiten bietet
ein Drucker. LTtatt rmit ihrm Daten ragl]
Papier zu bringen kann man namlich _auch
Daten vom Papier in den Computer uber—
tragen. Die ""Daten' sind dabei in den
meisten Fallen Fotos, Bilder oder feich-
nunigen .

Ja, S5ie haben richtig geraten. Es geht
um sogenannte Scanner. Ein kleines
Fusatrgerat, das auf den Druckkopf auf—
gesteckt oder gegen diesen ausgetauscht
wird ist fast schon das ganze eheimnis
des "Scannens"". Dieses Gerat ""'Liest" mit
einem lLichtempfindlichen elektronischen
Bauelement CFototransistor oder Fotowi-—
derstand?) die unterschiedliche Hellig-

Hardware

keitsverteilung eines Bildes. Feilen—
weise wird das Bild abgetastet. ie
unterschiedlLichen Miderstandswerte, die
am Husgang des Lichtempfindlichen au—
teils anliegean werden in digitale Herte
Cahlen von ﬁ bis Ptnta P unﬁeuandelt,
damit sie der cCE4 ""wersteh Dieser
Zeichnet dann auf den Bildschirm wieder

unterschiedliche Grauwerte.

Ein Fototransistor, eine Elﬁhlange, ein
Stuck Lichtleitfaser, etwas Draht, KLe—
ber, viel Zfeit und eine Portion bast-—
Lerisches Geschick icst allexs, was Mman
Zzur Herstellung eines "'Do it yoursel f''—
Scanners benotigt. Den Analog—-Digital-
wandLer, der die unterschiedlichen

-22 -
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Hardware

Den erwahnten Lichtleiter ﬂiht’E eben—
falls im Bastelgeschaft ieser sieht
von aupfen aus Wwie ein normales Stuck
Oraht. Der Unterschied ist, dap sich im
Innern der Isolierung kein Kupfer befin-—
det, sondern eine Lichtleitende Kunst-—
stoffaser von cCirca einenm Millimeter
Durchmesser .

Davon brauchen 5Sie etwa zwei ZFentimeter.
Die Isolierung mit der Lichtleitfaser
wird mit etwas Uhu plus auf die Spitze
des Fututran5i5tur5"ﬁehleht was einiges
an Fingerspitzengefuhl und ﬁeduld erfor—

dert. ichtleitfaser ist aber notig
damit Er Fototransistor ausreichen
kleine Flecken "‘sieht'"". Mit dem Transi-—

Hardware

stor allein wurde das Bild U unscharf
werden .

Die Lampe — eine handelsubliche Taschen-—
Lanpenhirnef am besten mit sogenanntem
"Linsenkopf"'"" -— wird mit FwWwei Drahten

neben den Forotransistor auf 2ein Stuck
Lochrasterplatine elotet. Hun brauchen
Wwir nur noch vier eitungen an die PLa-—
tine zu Loten und Fferti ist der eigent-—
Liche Scanner. fwei Drahte brauchen Wwinr
fur die Stromzufuhr der Lampe . Diese
wird ubrigens durch den Computer
mit Strom versorgt. Da am Computer mini-—
mal 3 Uolt anliegen, unsere ampe aber
nur etwa 3 Uolt braucht, wurde diece
durchbrennen. 5Sie wird am einfachsten

Hardware

durch eine handelsubliche J—-UVolt
Taschenlampenbatterie betrieben.

Die zwei anderen Drahte werden an den
Transistor gelotet. Einer an den Ermit-—
ter— und einer an den CollectoranschlupB.
Das sind die beiden auperen Anschlusse
des Transistors. Der mittlLere Anschlu
bleibt frei! Als Kennzeichnun befinde
sich neben dem Emmitter eine Leine Hase
am Gehause.

Jetzt verkabeln Sie den Scanner SO Wwie
es im folgenden Schaltbild gezeigt wird.

-24 -
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Hardware

Programm, das den Orucker ansteuert und
die Daten vom Jo 5t1ckpurt Liect.

Der Druckkopf nug E e 2E1LE ganz abta-—
sten. Dazu senden besten einen
String zum Drucher, der al5 erstes und

als Letzxtes Feichen je einen Punkt ent—
halt und dazwischen mit 78 Leerzeichen
aufgefullt ist:
18808 A% = " _"
iiea FOR I = 1 o 78
iZ288 A% = A% + " "
138 HEXT 1
148 -
1298 0OFEH 4.4
168 PRIHMT#4,RA3

Hardware
Dadurch wird gewahrleistet, E der
Egﬁcﬁhupf wirklich die ganze 2&1 e ab-
ahr

Hach der Zeile 168 _setzxt sich der Oruck-
kopf in Bewegung. Jetzt mussen Sie den
Controlport wie oben erwvahnt abfragen,
und das so oft wie moglich. Die abge-—
fragten Herte speichern Sie dabei anm

besten in einem vorher dimensionierten
Feld.

Jetzt geht es ans experinmnentieren. Sie
mussen geeignete Grenzen ausprobieran,
an denen ie empfangenean Herte als
schwarze, dunkelgraue, hellgraue oder
weife Punkte interpretiert werden. Der

C64 kann ja im Grafikmodus nur vier Far-
Hardware

ben darstellen v oM Controlport kKommen
aber {Echl1nn5ienfalL5} Herte von is
2951

Je nach den festgelegten Grenzen rmup
dann ein bestimmter Grauton auf den Gra-—
fikbildschirm gesetzt werden.

Zu erwahnen sei noch, dap die beschrie—

bene Technik wahrscheinlich nur in Uar—
bindung mit Maschinensprache befriedi-—
gend arbeitet. bDer Controlport kann da
viel schneller abgefragt werden als in
Basic und eine Grafikroutine in Basic
ist in Sachen Geschwindigkeit auch nicht
gerade das Gelbe vom Ei. Aber den Ge—
csCchwindigkeitsmangel bei Basicprogrammen

- 26 -
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Magic Disk 08/88 — Userport LED Display
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Magic Disk 09/88 — Userport Leuchtkette
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Magic Disk 10/88 — Floppy Schreibschutz aus

Fubrik.:

telware =setzen wir

1tungen i ;.

nfach, ddl rf
Ware, L 1hn nicht =o 1ige kennen
beschrank sich _auf  den E1nEau 21nes
Allerdings mdssen Sie dazu Ihre Floppalauf-
hrdUan. Oir wirden Ihnen  zwar gern mit
sen dazu r:tun, dnrh ubwrlwqwn = h

—

HE ' ol | L |
M =1
M =l =-

+t |:|_ |'[I

C D
=71
ih =

J7ml

T |'[| m~+ "1

T

1
-
-

I |'E [y} =

1 =
M Or=-"1 =l =

- nuan rae noch der Hea zum
n vom Einbad unseres Schalter=s. Anders
ntwicklungen, die den 4gleichen Jweck
sparen wir uns  eine aufwendige Schaltunag
und einer eigenen Flatine. _
ne Angst! Der Schalter ist  deswegen nicht
I1FFUHQ:UH11 und auch n1Lh+ in irgend einer
Fahrlich fur Ihe Flnpfu _
endlich  zum weck  dieses
. DaR  auch 12 Billigeren
auf der Fu-bse1te verywendbar =ind,

A 3w
bnlo M

-3
L o

Fal
1
r
o
E

mwd

:muu_wm

> 1D [

L L |1

= I-
! . I
=7 O Tl 7] =D 7] T

Ly —-71
mig  ——H

m'1mm

:II||'_I-I'

=
1
|
d
B
r
g
E
fel

@ w3

=imni s mwhr. Oie Verkaufer raten zwar
‘gete: + and  dadurch  =icheren
aber meist auch mehr aus  Profit-
= unrqH um den Funden. _ _
=chlaue Firmen die
andnrbf hden m1t

[}
D
I

| 1]
— _I'

L I CLa)

S mOwn & e
3
[}

CiC I

CLim =K
Im L~

11

I
-*DNE

= |_|'| -

u |'[| fmall]]

=R

I T
C =L L

1=
mmu

h b=y
U LEry WEMn man H1nH chrei
1 H1H1DEh 1 normaler Locher +u+ das
EHndU::, aber wer zuw linke Hande hat, der b:nn
schnell seine wertuo 1 Daten an der “dnd aufhanaen,
weil er =ich wversehan in die runde Datentriager—
folie gelocht hat
Her_nun einen solchen Disk nlocher
daj? ez allez andere alz angenshm
ru lochen, denn 3 Bemarkt  man ;
Floppuy, dajz FRckseite nmoch nicht

War . lann D=k rads, Locher =suchen,
Daumen beim Lochen halb brechen, Diskette wieder ins
Laufwerk und formatieren... gur Locher liegt nun
natiurlich herum und ist beim nachsten Mal garantiert
“Hrschmundwn...
Henn Sie in Aukunft zu dengenigen gehoren wollen,

n =
23
o A

Tﬁf
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RFubrik: wor BE

unverstandl i ches

denen =solche SZenen Far M =t 1 .
rt = _kKopfschitteln

21
Schulterzucken urnd 2in leichte
entlocken konnen, dann sollten Sie UMSErern
‘Hrite Protection Off ‘—Schalter =chnell einbauen'! HMit
1|'|r|| Eonnen Sie  jede Diskette, egqal  ob durch
chreibschutzet ket tan ader durch Einzeitigkeit
JH chutzt, beschreiben und andern.
[ inbau izt wirklich ganz_einfach:
Al= =tes Offnen Sie das Floppuashau LS
241 haben, dann konnen Sie
H1Hdwr zuschrauben, denn unsere
1541.
dd: 1= ] =0 wor =ich, da@ der
' Oisketten =zu Ihren zeigt.
d1H F1d+1nH zehen, entdecken Sie
ecker, deren kabel unter der
“Am er=ten Stecker =ind die
-ﬂ11wrun: ZUS SN :H+=|+ der zweite
FH DOiese beiden Stecker brdUIhHﬂ
DHr Dr1++H izt der langste und beginnt
vorne mit zwei Llicken und danach folgen ein wiolett
und ein orangenes kKabel. Diese beiden Kabel br:u-hwn
Hier zur Sicherheit noch einmal der Lageplan...

— MO0 ua = T

>

CRAHGE
YIOGLETT

[
0 o

FLOFFYHFLATIHE

UHSER SCHRALTEER
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Fubrik.:

Hie im Bild schon zu = N war, _entfernen Sie  nan
vorsichtig dn beiden hten die I-ﬂ11wrun: [ glal 1n+Hn
sorsichtig Ihrwn Schalter fest. So, eigentlich
:l_l'lllrl Ein perfekter Ort Fiir den Schalter
=r- YWorders H1+ ge;e.uhur dar FnHHFlHU|h+—
ode (grun). Bohren Sie dort ein Loch und
von hinten den  Schalter  durch,  Bewor !
: wieder zuschrauben, salieren =
1 erst wieder und unterziehen den

D == I_|'| 1 FI'

=i ML =-= 1
- -

gine Diskette, deren Rlckseite
j nicht formatiert 15t. 5_h1HbHF H
ite nach oben 1n

sie_mit OFPEMI, -

das Directory m1+ LHHD"I" =
rr Schalter aus Ju_Lhd1+H+ za lief
1 =k |1-h+ Formatieren und das Floppuy me ]
1 ner inkenden Leuchtdiode dHn Fehler ‘Hr
'-t un Har er dagegen eingeschaltet, =so  hi
nun eine Formatierfe RlUckseite, auf die Sie [
'hHrn k&nnen, obwohl sie won  anderen nicht
1t werden kann.
ri

k.z Lan

=
o
e BB ] _I

=10 71 A—=00in I'[l
A0 Cir =t
an
I I 1
jm-um
m~

£ i ' ol |
|—l|'[|
—

ﬂm
|_|_| |_|_| _I L U o

|nmm-++nm-*

e T ) (| 1 e e

I'[| —r

=
(g}

.EI.
U
3

-
S
e
ET

ien  kleinen Machteil hat die uneinaeschrankte
wendung  des chalter: Jedoch, die aber nicht
iadlich fFur IhrH D15be-+wn oder das Gerat ist.
-=h dan Schaltear wird der thntran515tur
rbrurb+ cderauch meldet, wenn  die  Diskette
gechselt wird. Henn  Si den Schalter immer auf

|'[| 'I _I"I 'I FI' - |'[| |'[|

A0 i -
|_|
=

17 lasszen und die Diskette wechseln, =o glaubt das
Floppy, e= habe immecnoch die alte Oiskette
Laufwerk und g1bt 1nE_Fuhlermeldunq aus,

nicht  0OPEHT, S,"I":CLOSE1 einmgibt, wum

Oiskette anzumelden. Dieser Fehler wird
vermieden, dai man den Schalter e dann

wenn man  auch wirklich  efwas  aof die

schreibt und ihn sonst =u==LP ltet — und dazu 1:t

Ja =chlieEFlich da.

k1

-

CLZTIT
=) =

rfahrunga konnen wir den
en. =Schon wvor langer Zeit
. in uns erer Redakfion auf
and =1nd ehr zufrieden damit.

0o w0
10}

1 Tm 3
3
I T

in
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Magic Disk 12/88 — DFU RS232

Fubrik.: von HE

In der_heutiqwn astelwar s_um einge sehr nidtz—
liche Schalt ar : : Sie db+1“Hr DFH Ar—
wender =ind, = = st immt aoch chion
geargert, daz -1H =) | 2Lr-an Hbu:+1bbuppler

er- Modem du-h noch efua halben Hundertmark-
=chein flr 2in Hnt_prechwnde= 'arbindungskabel ausge-—
ben muFten.

Leider handelt
1iches “Yerbindun:
dberall eingefid
anderen Loal

Fagel

m 3 Iﬁ n
LTI
= &= =

I

]

(mRe

mT

‘mal|l]

o | e e | 1]
CL=-
ik

21 ner -F' anndang ,
ang won +5 Wolt
|I—'r|||I—'r|IjI—'+ __i :| G
2 negative ! -=|r|r|ur|-:|
=T acheand positiuve .|:-E|r|r|ur|5|

m |Il T Wam A

|-|'—'

T

|'|'|
L=
3t

=T

Tk
=0T (D0
[

L
1 =710

il | L]
m

Oabher ist neben dem Verbindungskabel auch noch ei1ne
kleine ;-hdlfunq notwendig, die die Pegelanpassung
LAOrm T mmtT .

Rubrik.:

d um genad_diese Schaltuna geht -
lware. Der Aufwand ist wirklich ni
in der Hauptsache einen LU |

: s2-stecker. Letztarer besit

ihen mit 12 und 12 Anschlis:

rgeben zusammen eine Tr =||:'l-'I'I'I M Sie
darauf, dai Sie e1uwn STECKER bwbnmmwn_ und
'LUMG (Gegenstidck] ! Falls un=chliis=sig
Sie einfach IAren HFU:t1FFHPP1HF mit 1n

I'I'I|
[}
+

w=mmma3J—=w

CLin oA C
N J —-=-="TOh

.:I'|1|.

x

Schaltung beschrankt =ich auf wenige
-ndwn :fur, Zwei Transistoren, drei
- Widerstande.

1 Einblick
iachsten S
der @a

M— i
- =
=11

o

= =
1C

:III_I

I )
i c =

]1]
_ | "'| 1

=

in

in die Schaltung bBekommen,
ite erst einmal der

=3 dirfte inclusiu

n 15 OM nicht ubwr=+w1qwn.

3

(|

n Prei

e rl] ]
I LI
q77im=
I_L—l
N
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REZFZ—-SCHHITTSTELLE AH C-&64M USERFPORT

T=
= A

2 = M M B X =M
. . . . q“
1

ELED H47F HIKROF .
I .D=z BECZ3E
D3 EC3DHE

Fubrik.:

Oie Durchrnummerierung der 22 Pins . =

hat freundlicherweisze =chon der =t e - Ubernom-
men. AUF der Lotseite sehen Sie neben | 1 Anschluf?
die dazugehorige MHummer. _

Der Userportstecker ist leider nicht =0 =chén  be-
schriftet. Um 2ine VMerwechslung der Anschlisse  zu
verneiden +n1q+ nan 2ine hur*w Beschreibumna der Fin-
beleguna des lserportsteckers:

ich entscheiden, welche
n ound welche Seite unten
; = FRolle, da der St
: Hach AnschluR der S
}---1r|--r| Fall mehr den !
stecken. Deswegen b
ddm1+ auf eine
. 2in Etikett :uf:l

C
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11D
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& =kt
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so auf den Arbeitstis h,
W FI" lich mach l oben zeigt und S
, also die Seite, auf der ety

0
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RFubrik:

Die obere Anschlufz
12 bezeichnet.
Fur die

wieder eine be: =T

ist nicht dur-hnummwr1u_+ _ _ i
sind mit den Eu-h_tdbwn H = W bezeich = Wiarde
im Hormalfall keine 3 j-'; =M,  Wenn
nicht zw=i Buchs fden

lich das G und da=s I.

gende Belegung, 1immer nuch.

ih
1
I_

1 Iy

t
E

Fubrik.:

Heiter gibt es nicht wiel zu der Schaltung_zu =
Aufgebaut wird =ie am besten auf einer Testpl:
mit 2,34 Millimeter Lochrasteruna.

Zum Test wird das Kabel mit Computer und  HModem bBzw.
Hbu:t1bbupplwr verbunden. Als Modembesitzer haben Sie
es hier leichter. denn die meisten Modems haben =inen
Echomodusz, in dem =sie jedes gesendete Zeichen auto-
nmat isch an den Computer zurOckibertragen. In diesem

Sie einfach ein paar Zeichen _auf der

Sie naturlich ein. Terminal-

haben. Die getippten Zeichen  mis-
Bildschirm erscheinen.

Akustikkopplers  nebmen  Sie den
vor, dal? Sie eine Mailbox anrufen.
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Magic Disk 01/89 — Probleme und Tipps

Fubrik.: von HE

Al . uns  1mmer
ar du-+1nd1: =U
n aber auch Pro-
ThHmHn.

Viele positive Leserzuschri
wieder, neus Themen For di
machen. Einige Leserbriefe
bleme mit den won uns wvorges

=0 by 3
I—'_l '
.-I'FI'|'[|
I'[l 1] l—'l'[l

M =i [0

Wir haben uns dazu entschlossen, i _mehrfach auftre-

-undwn Frnblwmwn 1n dwr Fubr1b E ”drH nrfentlgch

15- =1cher

L::Ern thHlan1 d1 3 FrnlemH

hdb“ﬂ t1-hHr nar noch nicht gJetfundean
haben zl =chreaiben.

Adsgabe wallen wir nun erstmalzs  wversuchen,
indernisse beim Hachbau der wom umzs  worge—
Schaltungen zu beseitigen.

I T
i
mC
=L
FHO D
01 W
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|||—l :

-3
el

damit _bei einigen won Ihnen,
e Aha-Erlebniz auszulosen.
n wielleicht ist Ja  gerade
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Rubrik.:

ur in der: Ausgabe 288, Rubribk Hardw
_ .uJ bernctigte ototransistor EP
1_t in h | chaeschafFt zu bekommen.

eider haben die meisten Firmen das
1 noch wor dem Erscheinen der August-
n Lieferprogramm genommen. Es sind aber
rtypen worhanden. Die Fototransistoren
4 OM) oder BF 183 [circa 1,38 O lei-
gute D1Hn Die AnschlulFbeleaung
::h mit dem BF 181: Der
bw+1ndet, = |
arh+ ist,
:1'h dHF
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Fubrik.:
lem: Hie baue ich den in_der

I:-_:-:hr i l-'I:n-'rll-'rl Hrite—Protect :
22 0 =in?

gben des C1228 0 oder auch einer

auf, ddh_dwr Lom uns anegegbe-—
den Geraten Ubereinstimmt,

1541 gedacht war. Ein

S?1-Floppa ist natirlich

?E}T AUf=
rl— [} |F|F|I_|
plan rnicht
Schaltung
in eine 15
adso moglich.

T

'|'.ll 1
|"'| i1} I_u mw

-Im

[l 1L LR

:I_I

g mod—r-

at =chieben Sie zur Ori
= Ldu+MHrb AN der Stel
zkerba bH+1ndut sehan

d aus  einer Leucht d1ndw

. die bH1dHn LH1+unan,

= Sie nochmals

Orahte  wird

Schal-

I'[l

Cihin1m
ﬂd-ﬂLm

inem Fototran
d1 zum_Fototrans
zwei Orahte an. 01
mit dem =schon 1n_d
ter verbunden - f

a-ﬁnjmr+
3

1 |'[| I g I

m

Fubrik.:

Zum gleichen Thema h.

E1nH Kontrallanzei
chutz durch den Sch

ddm1+ man nicht
hdltun und

(g
=Lt
= m=-m

FnqundH
j'r uchrw1b—
: ist,
CauszTU-
wert -

l.|'J
]1]
== W

In i 7
=[]

Werlangen Sie im  Elekiro-

"Zuweimal D ist
h zwai getr hdltEF
leichen Hwte ; und aus—

=
11}
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MmO 1Mo
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AHOM O

n
=mTom
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L
=

Schalters wird nun ganz nnrm=1 ZLm
Dfrdn istars H1HQE:Et’+ Mit dem

=S1ie dazu noch eine }nn+rn11dmpw
HIQHndH EmprhIUHQ.

L
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Fubrik.:
Schalter, einen Hiderstand won 298 Obm  und

21
Leuchtdiode. Es q1tt im Handel 1 Blinkleuchtdio
den, die den VYorteil haben, ' Qe U =2in =
1
1

|

i1}

die normalen  Leuchtdioden, =ben  einfach _Fl
leuchten. EBei Yerwendung Blinkdiodes

adFerdem der Hiderstand ersat:z (Ar=T=

Oie Kathode der LHUlhfd1ndH = der AnschluF, der |
noch Ubrig ist - werbinden Sie mit H: 2. Eine
wechslung der Anschlisse der Leuchtdiode bemerken
daran, daf diese sinfach nicht leuchtet. Eaputt
sie durch H1nH_+d1:LhH Polung nicht. Alsa, in  di
Fall einfach die Leuchtdiode anders hHPum anschlig|

Hmelﬂ
710

=
(11}

urjmm

¢m
0 U

i T="1H
= D

|

d
=k

JEH

-n

'rorblem: Bei einem "Absturz" der Floppa kKann  man
—h manchmal durch =2inen an der qupEH angebrachtan
ettaster weiterhelfen. Ist der Einbau diese:
= auch in 2inen Commodore 122 0O moglich?

2 nur mit _hoherem Hard-

esitzt die Floppy im 122 O

r_— genad wie in sonstigen

tleituna diese=s Pro-

r=  hardwaremsdFig

- wdrde deswe-

Janzen Computers

Computerreset

Anfanaszustand

Schreibdateien

=L : . = Taly!

SEM Hm_tdnd vermaiden, 1an wvor dem Reset
n-puhdbwl wvom Computer +rwnnt.

Losung: Hein, da
ludrpau+mdnd muq11-
dulh H]an H1anHn
-pud. Allerdinas
= mit der
dHn.

jfTI

1 (D D

Hﬂﬂthdm'

g ahnliche Fragen zur Hardware oder:  =zur Ba-
Z Hrhrw1bwn sie uns. In unregelmaligen, Ab-
t Elrll:ll-'rl werden wir solche Fr agen dann weroffentlichen

nd Antwortean gHan.
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Magic Disk 03/89 — Userport Hardwareuhr

Fubrik:
Eine Hardware-llhr fir den r-!

Unsere Schaltung in dieser RAUsg: ali=i
Hardware-Uhr am Userport des C-E

Oie  Schaltuna ist  =ehr
bwnu+1:+ 1Hg1:11ch 2in S
DH =zzal.
E|1|||:||-
i ' Hhm und 2 Hider=st
Htrum:quhr 219nen 71-h
|HHrdHn qHFu++Hr+I
einer Spannung won 3 Wolt
3. 18 Microampere. Den "F
bitte der folgenden :Lhdl L
Uhr enthilt diese Diskett Fru:r:mmH die 5Sie bei
der  Benutzung _unterstitzen, Mt den  Programmen
‘“TIMESET* und TIHE ET.MY  konnen S die aktuelle
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SCHALTFLAHA ZUR HARDMARE-UHR
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Magic Disk 07/89 — Telefon Wahlwiederholung
Fubrik.:
Hahl=scheibe . )
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USERFORT

Fubrik.:

E= spielt keine F
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11]
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Magic Disk 08/89 — Telefon Komfortprogramm

KOMFORT-TELEFON CG&4

Hie versprochen,
veroffentlichen wir i dieser HAusgabe
ein weiteres Programm zur Bastelware vom
letzten Mal. Das Proaramm heiflt
TELEFONE4 wund befindet sich auf der
REuckseite der Diskette,

Henn Sie sich seit der letzten Ausgabe
Zwar mit HMuhe uUberwunden haben, das
Hahlrelais an den Userport Ihres ©CG4
anzuschlieflfen, jedoch nicht genugend
Lust oder Zeit aufbringen konnten, auch
noch ein funktionsfahiges Programm zur
Telefonnummernverwaltung zu Schreiben.,
0 ist TELEFONG64 genau _das richtige _ fur
Gie! Mit diesem Frogramm gehoren
verschmierte, volle oder wverschlampte
TelefonbUucher der Vergangenheit an.
Damit Sie das Programm genauso effektiwv
nutzen konnen wWie wWir, hier die
Programmbeschreibung:

Start des Programms:

Eeladen und gestartet wird das Programm
Cw meisten anderen auch? Mmit
LDHD"TELEFDHE4" 8 +Return RUN _+Return.
ZUnNSchst wird d4as Prograrmm uberpriifen,
ob SChon Telefonnummenrn auf Ihrer
Diskette vorhanden sind. Ist das nicht
der Fall, =so 1egt das Programm _eine
Datei dafur an. Danach werden die Daten
geladen und das Programm ist bereit.

Hun wahlen Sie ZwisCchen viar
Unterpunkten:

Hahlfunktion: Unter diesem Punkt konnen
Sie Hummern wahlen oder einfach den
Hamen einer gespeicherten Ferson
eingeben, deren Hummer dann gewahlt
wird. UVergessen S$ie jedoch bitte nicht,
dal} Sie selbstandig den Horer abnehmen
milssen, bevor ewahlt werden kann'

Suchfunktion: ier konnen Sie entweder
die HNummer suchen lassen, die U einer
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Person gehort, oder Sie geben eine
Hummer ein, und der Computer _ wversucht,
die entsprechende Person fUr fie zUu
ermitteln. Uurau559tzunﬂ i natirlich
jedesmal ., da3 diese erson uberhaupt
espeichert icst.

xistieren mehrere Personen oder
Hummern, d4die der Eingabe entsprechen, sSo
werden auch alle ausgegeben. Bectesxs
Beispiel ware z.B. die uche nach allen
Munchnern, Hamburgern oder Berlinern,
die 995 eichert sind, in dem 5ie einfach
nach B98. % etc. Ssuchen lassen.
Heueingabe: Die e eine der ersten
Funktionen, die Sie intensiv nutzen
sollten, denn ohne Daten kann Ihr
Computer nichts wahlen. uUbertragen Sie
am besten Ihr Telefonregister, das 5Hie
bisher wahrscheinlich auf Papier gefuhrt
haben, mit dieser Funktion auf Diskette.
Machen S5ie jedoch hinterher eine Sicher—
heitskopie vom Datenfile. Dazu Benutzen
S5ie Bitte eines der gangigen
Kopierprogramme, das Datenfile heifft

HUHMBEERS und ist ein USFE-File.
Datenbearbeitung: Mit diesem letzen
Punkt habken Sie die HMoglichkeit, alte
TelefonnumMmern raql] losCchen oder Hamen
nachtraglich zu andern.
Bitte beachten Sie, daf} dieser Punkt als
externer Programmteil auf der Diskette
ist und erst nachgeladen werden muji!
Auch hier gibt es wieder eine
Suchfunktion. Gesucht wird imMmmenr
entweder nach Hamen oder Hummern, je
nachdem, welche Seite des angezeigten
Datensatzres erade revers dargestellt
ist. Mit RUNASTOP gelan En fie ins
Hauptprogramm ZUuriuck, das die
nderungen ab EEPEIEhEFt HEFdEﬂ. BEeenden
ie diesen eil des Programms durch

Druchen der SPACE-Taste, S0 wird Ihre
Telefonnummerndatei nach den von Ihnen
vorgenommenen anderungen erstetzrt.

Compiled 2007 — AntaBaka@artful.de
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